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Introduccion

E-Sniper es un programa de tiro al blanco electrénico que utiliza una webcam para detectar los disparos que
realizamos sobre unas dianas generadas por el propio programa y almacenarlos en una base de datos.

Esta disefiado para ser utilizado con armas de aire comprimido o airsoft de pequefio calibre (4.5 — 6 mm).

El programa permite definir una serie de pardmetros de tiro para clasificar los disparos y realizar estadisticas
posteriormente, mediante la creacion de graficos de diferentes formatos. Ademas de estos parametros definidos por
el usuario, se almacenan la puntuacion obtenida en cada disparo, la distancia al centro y se calculan las agrupaciones
de disparos por el método CTC (Center To Center).

Se pueden disefiar diferentes modelos de dianas, cambiando el tamafio, color, grosor de las lineas, etc. También
existen dianas con medidas reglamentarias. Solamente se pueden utilizar las dianas proporcionadas por el programa,
ya que el sistema necesita conocer sus medidas exactas de cara a poder situar los disparos.

Todas las dianas utilizadas quedan almacenadas en la base de datos, junto con sus disparos, y se pueden consultary
modificar posteriormente, eliminando disparos que no nos interese tener en cuenta y recalculando las agrupaciones.

La licencia del programa permite el uso simultaneo del mismo en dos ordenadores diferentes. La idea es utilizar un
equipo como base de datos central y el otro como equipo portatil.

Requisitos del sistema
El sistema operativo debe ser Windows 7 SP1 o Windows 8. No estd garantizado que el programa funcione
correctamente en Windows Vista u otra versidon de Windows anterior.

Debe estar instalado SQL Express 2012 LocalDB (se trata de una version gratuita descargable desde la web de
Microsoft).

Es necesario disponer de una webcam con resolucién VGA (640 x 480 pixels) y velocidad de 10 fps.

Es indispensable disponer de conexidn a internet para poder registrar la licencia del programa. Una vez registrada ya
no es necesaria la conexidn, aunque para poder liberar la licencia y utilizar el programa en otro equipo deberemos
estar conectados de nuevo.

Es recomendable, aunque no imprescindible, disponer de un sistema de altavoces para poder escuchar las
indicaciones del programa. En caso de no disponer de dicho sistema, se proporcionan también indicaciones visuales.

También es recomendable disponer de al menos 4 GB de memoria RAM y un procesador de doble nucleo, en
cualquier caso, como minimo debe estar disponible 1GB de memoria.
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[nicio rapido

Creacion inicial de datos
Para poder utilizar el programa necesitaremos crear en primer lugar un juego de parametros completo, para ello

utilizaremos la opcion Base de datos del menu E-Sniper.

& E-Sniper - [Base de datos] — - - C=RECE X
[l Archivo Idioma E-Sniper | Estadisticas Ayuda Ventana - F X
Modelo de arma Dianas Tipa de municién Optica -
| Galeria de tiro

Basededatos |

Tarjetas
AK 74 0.28g plastico Mira telescopica 3-9x32
Carabina Gamo 0.2g plastico Punto de mira =

[l [ M4 AT HK 4,5 plomo bola Punto rojo i

M4 A1 Systema 4 5 plomo match

bl | MP5 SDE

Pistola GLOCK 17

'l | Pistola Tanio Koba 1951
Pistola WE 1591

Revolver Dan Wesson
Revolver Rugger

Revalver Smith&Wesson 6

Veremos una serie de cajas en cada una de las cuales se definen las diferentes caracteristicas de los disparos, que

son las siguientes:

Modelo de arma

Tipo de municidn

Optica

Propelente (por ejemplo aire comprimido, CO2, Green gas...)

Tirador

Posicion de tiro

Distancia de disparo: se trata de un valor numérico que se define sin indicar las unidades de medida.
Deberian utilizarse metros o yardas, ya que el programa utiliza estas dos medidas para calcular la desviacién
en MOA de los disparos. Es recomendable poner todas las distancias en una sola de estas unidades.

Luz ambiente (por ejemplo sol, nublado, luz eléctrica...)

Velocidad del viento: aqui no es necesario afadir ningin dato ya que tiene uno por defecto, que no aparece
en el listado, con el valor NA, que indica que el viento no se tiene en cuenta. Podemos utilizar la unidad de
medida que queramos, ya que el programa no procesa este dato de ninguna manera.

Temperatura: También tiene un valor NA por defecto, por lo que es innecesario dar de alta ninguna
temperatura. Las unidades pueden ser las que queramos.

Modalidad: este parametro esta pensado para poder clasificar los disparos en diferentes grupos, por
ejemplo pruebas, entrenamiento, etc.

Presidn gatillo: existe un valor NA por defecto, por lo que no es necesario introducir ninguno. Aqui también
podemos utilizar la unidad de medida que deseemos.
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Para introducir datos en las diferentes cajas, simplemente escribiremos el valor deseado en el cuadro de texto
superior y lo afladiremos a la lista con el botén central:

Modelo de ama

Pistala GLOCK 17
M4 A1 HEK
M4 A1 Systema
MP5 SD&
Pistola Tanio Koba 1951
Pistala WE 1591

Revalver Dan Wesson
Revolver Rugger
Revalver Smith&Wesson 6°
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Diseiio e impresion de dianas
Solamente se pueden utilizar las dianas impresas por el programa. Disponemos de varios modelos parametrizables.
Accederemos mediante la opcion Dianas del menu E-Sniper.

Es recomendable imprimir las dianas en modo borrador, ahorraremos tinta y el programa detectard mejor los

disparos.
# E-Sniper - [Dianas] o - jo— ® — —
@ Archive Idiema | E-Sniper | Estadisticas Ayuda  Ventana - B X

Dianas

Galeria de tiro

Lm

.- Base de datos ® ®
Tarjetas

Dianas impresas sin utilizar

[C——1PCN80mm -1
[ IMCCN 45mm 2X2-1

En la parte superior se encuentran los diferentes modelos. Basta con pulsar sobre uno de ellos y veremos la hoja
dibujada en la parte izquierda de |a pantalla, asi como los pardmetros correspondientes en la parte derecha. Cada
modelo de diana tiene un conjunto diferente de pardmetros.

Existen modelos con medidas reglamentarias, con una sola o varias dianas por hoja y los parametros pueden ser el
radio de la diana, el grosor de las lineas, el color y el tamano del centro y el nUmero de dianas que aparecen en la
hoja.
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—_— —
J# E-Sniper - [Dianas] l l | B é}
@ Archivo Idioma E-Smiper Estadisticas Ayuda  Ventana -8 X

1
N ®
ﬁ ¢ @ @
Diana multiple con 10 interior = ‘
(EEAEN
MPCN 45mm 2X2-1 Disnss horizorts! 2 B
Dianas vertical 2
Inicio centro 7
Radio diana 45
4 Pagina
Copias 1 £
Impresora HP Deskjet 3050 J610 series (Red)
Oriertacidn Horizontal
Tamario pagina [PaperSize A4 Kind=A4 Height=1169 Wid _
Color
Color del centro de la diana
b
[
{l Dianas impresas sin utilizar I
U [__IPCN 80mm-1

[ IMCCN 45mm 2X2-1

Disefiaremos la diana seleccionando los pardmetros en el panel derecho de la pantalla (no se recomienda utilizar el
color negro para las dianas, pues el programa no puede detectar los disparos sobre fondo negro, a menos que la
diana esté iluminada desde detrds, tampoco es recomendable utilizar lineas demasiado gruesas, pues se dificulta la
deteccidn de los orificios).

Dianas horzontal I
Dianas vertical
Inicio centro
Radio diana

4 Pagina
Copias
Impresora HP Deslget 3050 J610 series (Red)
Crientacion Horizontal 7

Color

Color del centro de la diana

m

Dlimrze imnracac ein o dilizar

También podemos configurar la impresora por la que se van a imprimir las dianas, el nUmero de copias y el tamafio
del papel. Es recomendable utilizar siempre el tamafio DIN A4.
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Por ultimo, imprimiremos las dianas utilizando la opcién Imprimir del menu Archivo.

Archivo | Idierna  E-Sniper  Estadisticas

_| Imnprirnir |i

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...

Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL b

Generar script 0L Server k

Incluir senide...
Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos portatil..

Salir

Galeria de tiro
Una vez realizados los pasos anteriores, accederemos a la opcion Galeria de tiro del menu E-Sniper para realizar los

disparos.
P E-Sniper - (Galeria de tiro] 8 — [E=E)
I~ Achivo Idioma | E-Sniper | Estadisticas Ayuda  Ventana -8 x
Disnas
[ caemdens | Auste calire Auste sensbildad [ Auste CTC
Diparos por dana Base de datos clo dianas U ) 0
Tarjetas

Distancia de fallo {mm): ‘o

Camara: Logitech HD Webcam C510

L
4 Parametros
Diana actual (]
Distancia de disparo
Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Optica
Posicién de tio
Presién gatilo
Propelente
Temperatura
Tipo de municién
Tirador
Tirador (color) I Red
Velocidad viento
4 Tarjetas
Tatjetas de tiro
Tiradores

Diana actual
|dentificador de la diana sobre la que se van a efectuar los disparos. Se encuentra en la esquina
superior izquierda de la hoja.

La pantalla estda dividida en tres zonas. En la parte superior se encuentran una serie de controles para ajustar
parametros generales, a la izquierda tenemos el panel donde se muestra la imagen de la diana obtenida por la
webcam y a la derecha la seleccion de parametros de tiro.
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Seleccion de parametros obligatorios

Para poder realizar los disparos, es necesario proporcionar primero un valor para todos los parametros de la seccidon
Datos disparo (no es necesario seleccionar nada en la seccion Tarjetas). Estos valores seran los introducidos
anteriormente en la base de datos, junto con una de las dianas impresas previamente.

4 Datos dispams

Dianaactual |m [+
Distancia de disparo 1 MCCH 45mm 2X2-1
Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Optica
Posicién de tiro
Presidn gatillo
Propelente
Temperatura
Tipo de municién
Tirador
Velocidad viento
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Encuadre de la diana

Una vez seleccionados los parametros deberemos realizar el encuadre de la diana, que habremos situado frente a la
webcam. Para que el programa funcione correctamente la diana debe ocupar la mayor superficie posible de la
imagen mostrada por la camara.

Camara: Logitech HD Webcam C510 . row)
Concunire §

Si disponemos de varias camaras, deberemos seleccionar una de ellas en la lista desplegable. Al pulsar el botdn
Encuadre se mostrara la imagen de la diana y deberemos ajustar la posicién y el zoom de la cdmara de manera que
se vea la hoja con las dianas.

El encuadre consiste en indicar la situacién de la diana mediante cuatro puntos. Para las hojas con una sola diana,
estos cuatro puntos son los centros de los circulos que aparecen en las cuatro esquinas de la hoja. Si la hoja contiene
varias dianas se marcaran los centros de las cuatro dianas situadas en las esquinas.

El orden en que marquemos estos cuatro puntos es indiferente. En caso de que no estemos satisfechos con la
posicion de alguna de las marcas, podemos corregirla si pulsamos cerca de la misma de nuevo. Lo ideal es marcar el
centro exacto de los puntos de encuadre, pero una pequefia desviacién no cambiara el resultado de forma
perceptible.
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- Camara: Logitech HD Webcam C510 - rmn =

Marcar el centro de los cuatro puntos exteriores de la diana

Una vez marcados los cuatro puntos, utilizaremos el botdn Finalizar encuadre para que el programa calcule los
centros de las dianas. Si no estamos satisfechos con el resultado, podemos volver a realizar el encuadre de nuevo
siguiendo el mismo procedimiento.

Aungue la imagen de la diana no aparezca nitidamente, el programa detectara los disparos sin problemas, siempre
gue la iluminacién sea la apropiada. Podemos ajustar los pardmetros de brillo y saturacion de la cdmara utilizando
los controles de la misma mientras estamos realizando el encuadre.

La cdmara puede estar situada en cualquier posicidn respecto de la diana, siempre que la distancia sea suficiente
para abarcar toda la diana con el mayor tamafio posible. No importa si la hoja se ve torcida, pero es imprescindible
colocarla con el titulo de la hoja en la esquina superior izquierda. Si vemos la imagen invertida horizontalmente,
debemos ajustar los parametros de la cdmara para que la muestre en la posicion indicada, de lo contrario, el
programa no funcionara correctamente.
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© Camara: Logitech HD Webcam C510 - =& | | &

Finalizar encuadre

Efectuar disparos

Antes de empezar a disparar, debemos indicar el nimero de disparos que vamos a realizar sobre la diana. Hay que
tener en cuenta que un nimero excesivo de disparos puede hacer que la diana se rompa demasiado y no se puedan
detectar los orificios. Esto dependera de nuestra precision al disparar.

Dizparos por diana: 4| El

En las hojas con varias dianas, este nimero de disparos se realizara para cada una de las dianas.
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Con el botén Disparar pasaremos al modo de disparo.

—_— — —
P E-Sniper - [Galeria de tiro] — . — E=ney
| Archivo Idioma E-Sniper Estadisticas Ayuda Ventana =t X
Ajuste calibre: Ajuste sensibilidad: [T] Ajuste CTC
Il — = .
I Disparos por diana: (6 % [F] Ciclo dianas — L  p— i O
Distancia defallo nm): [0 2
| Camara: Logitech HD Webcam C510 - [Fl® ] 5|3

4 Parametros
Diana actual ] CCN 80mm -1
Distancia de disparo 5
Luz ambiente Hectrica
Modalidad Entrenamiento
Modelo de ama M4 A1 Systema |“
Optica Punto de mira |
Posicién de tiro En pie
Presién gatillo NA
Propelente Hectrica muelle 90 |
Temperatura NA
Tipo de municién 0.2g plastico
Tirador Miguel
Tirador (color) I Red
Velocidad viento NA

4 Taretas
Tarjetas de tiro Datos Systema
Tiradores

"
Tirador
Nombre de tirador
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Aparecera una cuenta atras que nos permitira apartarnos de la cdmara. Durante la realizacién de los disparos no se

debe interponer nada entre la cdmara y la diana o se produciran resultados impredecibles

re
2 E-Sniper - [Galeria de tirg] E—_—_———

I~ Archive Idioma  E-Sniper

Estadisticas ~ Ayuda

Ventana

Disparos por diana: g <

Distancia de fallo fmm): |0 =

Cémara: Logitech HD Webcam C510

[ Ciclo diznas

Ajuste calibre:

U

Ajuste sensibilidad:

Dizna actual
Distancia de dispano
Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Optica

Posicién de tiro
Presidn gatillo
Propelente
Temperatura
Tipo de municién
Tirador

Tirador {color}
Velocidad vierto
Tarjetas
Taretas de tiro
Tiradores

[ ccN 80mm -1
5

Hectrica
Entrenamiento

M4 Al Systema
Punto de mira

En pie

NA

Hectrica muelle 90
NA

0.2g plastice
Miguel

Il Red

NA

Datos Systema

Tirador

Nombre del tirador

En caso de que queramos terminar antes de haber realizado todos los disparos, existe un botén Terminar diana que
finaliza guardando todos los disparos realizados y otro Cancelar disparos que terminara descartando todos los
disparos efectuados.

El programa nos ird indicando sobre que diana debemos disparar y cuando debemos hacerlo. Esto se realiza
mediante locuciones de audio, aunque si no disponemos de sonido podemos seguir las indicaciones que aparecen en
pantalla. En la parte inferior derecha aparecera el nimero de la diana, y en la parte superior derecha un cuadro de
color rojo cuando no debamos disparar y verde cuando podemos hacerlo.

El mecanismo es el siguiente: en primer lugar se nos indicard el tirador que tiene el turno (existe la opcién de
disparar varios tiradores sobre la misma diana, ver en la seccidn correspondiente), a continuacion el nimero de la
diana sobre la que debemos disparar (solo en el caso de hojas con multiples dianas) y por ultimo la orden de
disparar. A partir de este momento podemos realizar un disparo, el programa detectara su posicién y nos indicara la
puntuacion obtenida (existen dianas sin puntuacién, en este caso solo nos indicard que ha detectado correctamente
el disparo). Cuando podamos volver a disparar el programa nos lo indicara de nuevo.

En el caso de no disponer de sonido, deberemos guiarnos por el color del cuadro de la parte superior de la pantalla,
gue estara en rojo si no debemos disparar y en verde cuando podamos hacerlo. En principio, el tiempo que
tardemos en apuntar y disparar es indiferente.
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P &Sniper - shooting Gallen] pr e T W e
I~ File Llanguage E-Sniper Statistics Help Window - 8 X
Adjust Calibre: Sensitivity Adjustement: [] CTC Adjust
Rounds by Target: ‘07 5— [] Cycle Targets D e : U r > O

Fai Distance (nm): 0 [+

Webcam: Logitech HD Webcam C510 - B rmm =

Shooters

Shooting Card Datos Systema
4 Parameters
Actual Target —J
Ambient Light Hectrica
Ammo Type 0.2g plastico
Gun Model M4 A1 Systema
Optics Punto de mira
Propellent Hectrica muelle 90
Shooter Miguel
Shooter (color) I Red
Shooting Distance 5
Shooting Position En pie
Shot Class Entrenamiento
\ Temperature NA
\ 3 A Trigger Pression NA
; 7; 6 5; 4') 32 Wind Speed NA
/
Actual Target

Target id, as shown at top left comer of the print.

Cuando hayamos realizado todos los disparos, el programa nos lo indicard y la webcam dejara de grabar. Si no
disponemos de sonido, veremos que el cuadro de indicacion de disparo volvera a quedar de color gris.

En laimagen de la webcam podremos ver la situacion de los diferentes disparos detectados sobre la diana, que
apareceran enmarcados con circulos coloreados con una cruz indicando el centro del orificio.

A continuacion, podemos seleccionar una nueva diana y repetir el proceso.

Es posible ajustar los pardmetros de brillo y contraste para mejorar la deteccién de disparos mediante la opcién de
ajuste de la cdmara, que se explica en la seccidn correspondiente, mas adelante.
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Comprobar resultados
En el menu Estadisticas existe la opcién Consultar dianas y disparos que nos permite ver el resultado de los disparos
efectuados, con datos de puntuacidn, precisidn en diferentes unidades y tamafo de las agrupaciones de disparos.

( e —
P& E-Sniper - [Consulta de dianas y disparos] s =HAE X
@ Archive Idioma E-Sniper | Estadisticas | Ayuda Ventana - 8 x
Filtros
Gréficas Distancia 19/12/2013
Consultar dianas y disparos @ Metros 0 Yardas
=
CCN B0mm -1 Riecaloular CTC.
D asacTe 5
[7] Mostrar CTC
5| .
4 Calendario -
Fechas 19/12/2013 |
4 Dianas
Modelo de diana -
Fechas

Pemite seleccionar las fechas en las que se buscardn las dianas

- Luz ambiente: Electrica
- Temperatura: NA
Velocidad viento:  NA
= Tirador: Migue! [l
# CTC: 3537mm
i Distancia de disparo: 5
- Modelo de arma: M4 A1 Systema
i Optica: Punto de mira
i Posicion de tiro:  En pie
- Presion gatillo:  NA
- Propelente: Electrica muelle 90
i Puntuacion: 40
- Tipo de municién: 0.2g plastico

En el panel derecho tenemos una serie de filtros para seleccionar las dianas (ver en la seccidn correspondiente).
Deberemos seleccionar la fecha (por defecto esta seleccionada la fecha actual) y pulsar el botén Buscar, con lo que
aparecerdn todas las dianas de ese dia.

Colocando el puntero del ratén sobre cada disparo se mostrara la puntuacion obtenida, la distancia al centro en
milimetros y pulgadas, la desviacién en MOA y el diametro de la agrupacién a la que pertenece el disparo.

Si queremos ver el tamano de las agrupaciones, deberemos marcar Mostrar CTC en el panel de controles.

En la parte inferior derecha aparecen los datos correspondientes a la diana que se estd mostrando.
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E-Sniper almacena los datos de tiro en una base de datos. Existen dos clases de datos. Por un lado, estan los datos

que caracterizan los disparos, como puede ser el modelo de arma, el tipo de municién o el nombre del tirador. Por
otro lado, estdn los datos de posicion, precision o puntuacién de cada disparo en concreto, asi como las diferentes
dianas sobre las que hemos efectuado dichos disparos, estos ultimos datos se almacenan de forma automatica.

Los parametros que caracterizan los disparos los debemos introducir utilizando el médulo del programa al que

accedemos mediante la opcidn Base de datos del menu E-Sniper.

FF E-Sniper - [Base de datos]

| )

[ Archivo Idioma

Modela de ama

E-Sniper | Estadisticas Ayuda  Ventana

- 8 X

Dianas Tipo de municién

Galeria de tiro

Base de datos

Tarjetas

Optica

Propelente

AK74

Carabina Game

M4 A1 HK

M4 A1 Systema

MP5 SD&

Pistola GLOCK 17
Pistola Tanio Koba 1391
Pistola WE 1331
Revolver Dan Wesson
Revolver Rugger

Revolver Smith&\Wesson 6™

0.28g plastico
0.2g plastico
45 plomo bola
4,5 plomo match

Mira telescopica 3-9¢32
Punto de mira
Purto rojo

Aire comprimido
co2

Blectrica muelle 50
Green Gas

(i

Tirador

Posicién de tiro

Distancia d disparo

Luz ambiente

Dani
Femando
Miguel
Pablo

Apoyado
Amodillado
En pie

50

Blectrica
NA

Nublado
Sol

Elementos de la base de datos

Los parametros que podemos definir pertenecen a cada uno de los siguientes grupos:

e Modelo de arma: texto que describe el modelo de arma utilizado para realizar los disparos.

e Tipo de municidn: texto que describe el tipo de municién utilizado.

e Optica: texto que describe el tipo de dptica utilizado para realizar los disparos.

e Propelente: texto que describe el Propelente con el que se impulsan los disparos, como por ejemplo aire

comprimido, Green gas, CO2, etc.

e Tirador: nombre del tirador que efectua los disparos.

e Posicidon de tiro: texto que describe la posicion adoptada al realizar los disparos (en pie, apoyado, etc.).

e Distancia de disparo: numero que indica la distancia desde la cual efectuamos los disparos. El programa no

permite indicar la unidad de media de esta distancia, aunque deberian utilizarse metros o yardas, ya que, en

E-Sniper
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el calculo de MOA de cada disparo se utiliza una de estas dos medidas. En caso de utilizar otra unidad, este
valor no debera ser tenido en cuenta, pues sera incorrecto. Es conveniente utilizar una sola unidad de
medida, a menos que sepamos distinguir claramente que medidas estdn expresadas en metros y cuales en
yardas.

e Luz ambiente: texto que describe el tipo de luz cuando realizamos los disparos (sol, nublado, eléctrica, etc.)

o Velocidad viento: numero que indica la velocidad del viento. Se pueden utilizar las unidades que se deseen,
aungque el programa no permite indicarlas. Tampoco se realiza ningun cdlculo con este dato. Existe un valor
por defecto (NA), que no aparece en la lista, que se puede utilizar cuando no nos importa el valor de este
parametro.

e Temperatura: numero que indica la temperatura ambiente al realizar los disparos. Las unidades que
utilicemos no tienen importancia. También existe un valor por defecto NA que podemos utilizar cuando el
dato de temperatura no nos interesa.

e Modalidad: texto libre que permite establecer un criterio de clasificacidn extra de los disparos, como puede
ser prueba o entrenamiento.

e Presidn gatillo: niumero que indica la presidn del gatillo configurada para el arma utilizada, en el caso de que
pueda ajustarse este parametro. Podemos utilizar las unidades que nos resulten mds convenientes. Existe
un valor NA por defecto para los casos en que este pardmetro no tenga importancia o no sea aplicable.
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Manipulacion de los parametros

Cada uno de los parametros de disparo se presenta en su propia caja de edicidn, que consiste en un editor de texto,
una lista de valores y tres botones de comando para modificar, guardar o borrar los datos. Estas cajas son
independientes unas de otras, no siendo necesario que finalicemos la operacion en una de ellas para poder realizar
otra operacion en una caja diferente.

Alta de nuevos datos

Para crear un nuevo pardmetro, solamente tenemos que escribir su valor, sea numérico o textual, en el cuadro de
edicidn de texto superior y pulsar el botdn central Guardar. El programa no admite textos o valores duplicados para
los parametros, por lo que obtendremos un mensaje de error si se produce una duplicacién.

Modelo de ama

Pistola GLOCK 17

AK T4

M4 A1 HE

M4 A1 Systema

MFP5 SD&

Pistola Tanio Koba 15951
Pistala WE 1391

Revolver Dan Wesson
Revolver Rugger

Revalver Smith&Wesson &
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Modificacion de datos existentes

Podemos cambiar el nombre o el valor de uno de los datos, siempre que no coincida con otro de los textos o valores,
seleccionandolo en la lista y pulsando el botén Modificar de la izquierda. El valor pasard al cuadro de texto superior
y podremos modificarlo. Para grabarlo en la base de datos pulsaremos el botdn central Guardar.

Modelo de ama

Modificar
AR T4
M4 A1 Systema
MP5 SDE
Pistola Tanio Koba 1951
Pistala WE 1591
Revalver Dan Wesson
Revolver Rugger
Revolver Smith&\Wesson &”

Cancelar la edicion de datos

Una vez seleccionado un pardmetro para su modificacién, podemos cancelar la operacion pulsando la tecla Escape

en el cuadro de texto, con lo que se descartaran los cambios realizados y el pardmetro permanecera con su valor
original.
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Borrado de datos

Podemos eliminar los parametros que no nos interesen seleccionando uno o varios en la lista y pulsando el botén
Eliminar de la derecha. El programa no nos permitird eliminar parametros que estén siendo utilizados en alguno de
los disparos existentes.

Modelo de ama

[ & |
K 74 Borrar i

M4 A1 Systema

MFP5 SD&

Pistola Tanio Koba 15951
Pistala WE 1591

Revaolver Dan Wessan
Revolver Rugger

Revalver Smith&WWesson 67

Base de datos local
E-Sniper utiliza por defecto un archivo de base de datos mdf de SQL Server EXPRESS edition. Esta base de datos por
defecto recibe el nombre de base de datos local en el resto de este manual.

Copia de seguridad de la base de datos local

Es conveniente realizar periddicamente una copia de seguridad de la base de datos, para evitar pérdida de datos por
errores del sistema o del propio usuario. Si estamos utilizando la base de datos local esto consiste simplemente en
una copia del fichero mdf y se puede hacer desde el propio programa. En el caso de utilizar un servidor de base de
datos deberemos realizarla mediante las herramientas del gestor de base de datos correspondiente.
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Para copiar la base de datos local en otra ubicacién, utilizaremos la opcidon Exportar base de datos local del menu
Archivo. Se nos pedird seleccionar una carpeta donde realizar la copia y los ficheros necesarios seran copiados a
dicha ubicacién.

Archive | Idioma  E-Sniper  Estadistica

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Desenlazar base de datos local...
Crear base de datos portatil...
Importar base de datos..

Generar script My5QL 3

Generar script S0L Server 3

Instalar sonido...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

Para recuperar una base de datos desde una copia de seguridad utilizaremos la opcién Instalar base de datos
portatil del menu archivo, seleccionando la carpeta donde realizamos la ultima copia de seguridad. Todos los datos
introducidos posteriormente a esta copia de seguridad se perderan.

Archive | Idiorma  E-Sniper  Estadisticas

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Desenlazar base de datos local...
Crear base de datos portatil...
Importar base de datos...

Generar script My5SQL k

Generar script S0L Server 3

Instalar sonido...

N Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir
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Servidor de base de datos
Ademas de la base de datos local, existe la posibilidad de utilizar un servidor de base de datos SQL Server o MySQL
para almacenar los datos.

Configuracion de la conexion
Para configurar un servidor de base de datos, deberemos indicar los datos de conexidn para acceder al mismo,
mediante la opcién Conexiones de base de datos del menu Archivo.

Archivo | Idierna  E-Sniper  Estadistica

1 Liberar licencia

| Conexiones de base de datos...

Desenlazar base de datos local...

Crear base de datos portatil...

T

Importar base de datos...
Generar script MySQL k

Generar script S0L Server 3

Instalar sonide...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

En el cuadro de didlogo seleccionaremos el tipo de conexidon que deseamos tener activa. Para la base de datos local
no es necesario proporcionar ningln parametro de conexidn, pero si utilizamos un servidor SQL Server o MySQL
habrd que configurar los datos de acceso para realizar la conexion.

Conexion a base de datos local

v Conexion a servidor SQL Server

Conexion a servidor MySQL
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Los datos de conexidn consisten en el nombre o direccién IP del servidor y el nombre de usuario y contrasefia que
debemos utilizar para conectarnos al mismo. En el caso de SQL Server podemos utilizar la opcidn de conectar
utilizando las credenciales de usuario de Windows siempre que tengamos configurado el servidor en dicho modo.

Datos de conexion R ———

Servidar:
CASAVSOLEXPRESS

Autentificacién de Windows

Usuario:

Contraseria:

[ Probar conexidn

[ Aceptar ] [ Cancelar

El botdn Probar conexion nos permitira validar los datos introducidos antes de guardarlos, para asegurarnos de que
son correctos.

También se puede configurar la version de LocalDB

Conexiones de base de datos l 28 ]

[ BD Local M
s

Conexion a base de datos local

{LocalDB)w11.0

™

Aceptar ] [ Cancelar ]

|

Configurar un servidor desde el principio

Aunque el programa viene preparado para utilizar la base de datos local por defecto, es posible que queramos
empezar a utilizarlo con un servidor de base de datos desde el principio. En este caso, el primer paso que debemos
realizar es configurar la conexién con el servidor como se ha indicado anteriormente. A continuacién, generaremos
un script de sentencias SQL que nos permitira crear la base de datos en el servidor.
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Si utilizamos un servidor MySQL situado en otro equipo, deberemos instalar en el ordenador donde esta E-Sniper un
conector MySQL para .NET, que podemos descargar de la pagina http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/. La
version del conector debe ser al menos la 6.1, y no mayor que la 6.6, en la pagina del producto estan disponibles

varias versiones.

Si ya tienes instalado MySQL, debes comprobar la version del conector .NET con la opcidn programas y
caracteristicas del panel de control.

Script de creacion de la base de datos
Para generar el script, utilizaremos la opcidon Generar script MySQL/SQL Server (en funcién del servidor que estemos
utilizando) del menu Archivo. La subopcion que debemos seleccionar es Creacidn de base de datos inicial.

Archive | Idioma  E-Sniper  Estadisticas  Ayuda  Ventana

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Desenlazar base de datos local...
Crear base de datos portatil..

Importar base de datos...

Generar script MyS0L

Generar script SQL Server Creacién de base de datos inicial

Instalar sonido... Creacidn de base de datos para rigracidn

Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

Se abrira el block de notas con el script correspondiente, que deberemos ejecutar en el gestor de base de datos del
servidor para crear las tablas e introducir los valores iniciales.

Una vez creada la base de datos en el servidor y seleccionada y configurada la conexién con el mismo, todos los
datos que introduzcamos o se generen al realizar los disparos se almacenaran en dicho servidor.

La gestion de copias de seguridad de la base de datos deberemos realizarla con las herramientas del servidor, ya que
E-Sniper solo proporciona soporte para copiar y recuperar la base de datos local.

Actualizar a un servidor desde una base de datos local existente

Es posible que decidamos utilizar un servidor de base de datos con posterioridad a haber almacenado algunos datos
en la base de datos local que nos interesen conservar. E-Sniper permite la migracion de los datos existentes a una
infraestructura de servidor de forma similar a la explicada en los puntos anteriores.
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Script de creacion de la base de datos

En el caso de pasar de la base de datos local a un servidor SQL, también necesitaremos configurar la conexion y
generar el script SQL de creacién de la base de datos, pero en este caso utilizaremos la subopcidn Creacién de base
de datos para migracion. La Unica diferencia entre los dos scripts es que en este caso no se crean los valores por
defecto de los parametros de viento, temperatura y presién del gatillo, que seran importados desde la base de datos

local.

Archive | Idiorna  E-Sniper

Estadisticas  Ayuda  Ventana

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...

Desenlazar base de datos local...

Crear base de datos portatil...

Importar base de datos...

Generar script MyS0L

Generar script SQL Server

Creacion de base de datos inicial

Instalar sonido...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local..

Salir

Importar los datos de la base de datos local
Una vez creada la base de datos en el servidor, procederemos a importar los datos desde la base de datos local
utilizando la opcién Importar base de datos del menu Archivo. Antes deberemos asegurarnos de que la conexién de

base de datos actualmente seleccionada se corresponde con el servidor de base de datos.

Archivo | Idioma  E-Sniper  Estadisticas

Liberar licencia

Conexiones de base de datos..,
Desenlazar base de datos local...

Crear base de datos portatil...

Importar base de datos... |I
Generar script MySQL *
Generar script SQL Server 3

Instalar sonido...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

Creacién de base de datos para migracién

E-Sniper
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Se nos pedird seleccionar el origen de los datos, deberemos indicar Base de datos local, al pulsar Aceptar,
comenzara el traspaso de datos desde la base de datos local al servidor.

Seleccionar origen de los datos

@ Base de datos local

(") Base de datos portatil

Aceptar ] [ Cancelar

Compartir datos entre varios equipos
La licencia de E-Sniper permite el uso simultdneo del programa en dos equipos diferentes. La idea es utilizar uno de

los dos equipos como base de datos central, por ejemplo, un equipo de sobremesa, y el otro como un equipo portatil

con el que podamos desplazarnos para realizar los disparos en un lugar diferente al domicilio.

Compartir la base de datos local
Si estamos utilizando como base de datos la base de datos local, al tratarse de un archivo, podemos simplemente

copiar el archivo en el equipo portétil, utilizarlo para realizar los disparos, y volver a copiar la base de datos

actualizada en el ordenador central.

Pasar los datos a un segundo equipo
Para pasar el archivo con la base de datos local a un segundo equipo, utilizaremos la opcidon Exportar base de datos

local del menu Archivo para copiarla en un directorio cualquiera, por ejemplo, en un pen-drive, para pasarla al

equipo portatil.

Archive | Idicma  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos..,
Crear base de datos portatil...
Importar base de datoes...

Generar script MyS0L k

Generar script SQL Server 3

Incluir sonida...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir
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En el equipo portatil, utilizaremos la opcidn Instalar base de datos portatil del menu Archivo para copiar la base de
datos desde el directorio o dispositivo donde la hemos copiado previamente.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MyS0L 3

Generar script QL Server 2

Incluir sonido...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

A partir de este momento, el equipo portatil dispone de los mismos datos que contiene el equipo principal. La
conexién de base de datos del equipo portatil debera estar configurada también como base de datos local.

Recuperar los datos en el equipo principal

Para volver a pasar la base de datos al equipo principal, deberemos realizar la operacion inversa, esta vez desde el
equipo portatil. En primer lugar, copiaremos la base de datos local mediante la opcién Exportar base de datos local
del menu Archivo del equipo portatil. Podemos copiar los datos en un pen-drive, por ejemplo.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL 2

Generar script SQL Server k

Incluir sonida...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir
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En el equipo principal, utilizaremos la opcién Instalar base de datos portatil del menu Archivo para recuperar la
base de datos actualizada que habremos copiado desde el equipo portatil

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MyS0L 3

Generar script QL Server 2

Incluir sonido...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

Compartir la base de datos con un servidor
En el caso de que estemos utilizando un servidor de base de datos, el procedimiento sera diferente, ya que la base
de datos no consiste en un archivo que podemos intercambiar entre los dos equipos.

Pasar los datos a un segundo equipo

Deberemos crear un archivo de base de datos, similar al de la base de datos local, con la diferencia de que en este
caso no contendrd los datos de los disparos, sino solamente los pardmetros de tiro y las dianas que no hayamos
utilizado todavia. Para esto utilizaremos la opcién Crear base de datos portatil del menu Archivo.

Archiveo | Idiocma  E-Sniper  Estadistica

Likerar licencia

Conexiones de base de datos...

| Crear base de datos portatil...

Importar base de datoes...
Generar script MySQL 3

Generar script SCL Server 3

Incluir senide...
Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

Seleccionaremos el directorio donde queremos dejar el archivo de base de datos para pasarlo al equipo portatil, por
ejemplo, en un pen-drive.
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En el equipo portatil, obtendremos la base de datos generada utilizando la opcidn Instalar base de datos portatil del
menu Archivo.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MyS0L 3

Generar script QL Server 2

Incluir sonido...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

Ahora podemos utilizar el equipo portatil para realizar los disparos sobre las dianas disponibles en esta copia de los
datos. El equipo portatil debera tener la conexién de base de datos configurada como base de datos local.

Recuperar los datos en el servidor

Para pasar los datos desde el equipo portatil de nuevo al servidor, en el equipo portatil realizaremos una copia de la
base de datos con la opcidn Exportar base de datos local del menu Archivo, seleccionando como destino de la copia
el directorio que vamos a utilizar para intercambiar los datos, por ejemplo, un pen-drive.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistics

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL 2

Generar script SQL Server k

Incluir sonida...

Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir
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En el equipo principal, importaremos los datos actualizados al servidor mediante la opcidn Importar base de datos
del menu Archivo. Deberemos seleccionar el directorio o dispositivo donde hemos exportado los datos del equipo
portatil.

Archive | Idioma  E-Sniper  Estadisticg

Likerar licencia

Conexiones de base de datos...

Crear base de datos portatil...

Importar base de datos...

Generar script My5QL 3
Generar script S0L Server 3

Incluir senide...
Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir

Esta opcidn no se debe utilizar en ninglin caso para mover datos entre dos servidores diferentes. En caso de hacer
esto, es posible que algunos de los valores de los pardmetros se dupliquen, generando confusidn a la hora de
consultar los datos.

Desenlazar archivos de base de datos
Si experimentamos problemas al importar o exportar datos, podemos intentar desenlazar ficheros de base de datos
mediante la opcién Desenlazar base de datos local del menu Archivo

Archive | Idioma  E-Sniper  Estadisticas

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...

| Desenlazar base de datos local...

Crear base de datos portatil...
Importar base de datos...
Generar script My50L 3

Generar script 0L Server »

Instalar sonido...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

Seleccionaremos la base de datos en la lista y pulsaremos el boton Desenlazar. Si esto no funciona, se debe reiniciar
el programa para liberarla.
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Disefio e impresion de dianas

E-Sniper solamente puede utilizar modelos de diana disefiados por el propio programa, pues debe conocer con
exactitud las dimensiones y la configuracion de los mismos.

Para ello cuenta con un médulo de disefio de dianas al que se accede mediante la opcion Dianas del menu E-Sniper.

=E—)

@ Archivo Idioma | E-Sniper | Estadistices Ayuda Ventana - 8 X

3
l
|
i

# E-Sniper - [Dianas]

Dianas o

Galeria de tire
Base de datos

Tarjetas

By |

Dianas impresas sin wtizar

[——JPCN 20mm-1
[ JMCCN 45mm 2X2-1

Seleccion del modelo
En la parte superior del médulo, se encuentran los diferentes modelos de dianas disponibles. Para seleccionarlos
basta con pulsar sobre uno de ellos con el botén izquierdo del ratén.
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Configuracion de la diana
Una vez seleccionado un modelo de diana, en el panel de la derecha apareceran los parametros de configuracion,
qgue pueden variar de un modelo de diana a otro. También existen pardmetros para configurar la impresora, el

numero de copias y el tamafio de papel.

En principio, se puede utilizar cualquier tamano de papel, pero se recomienda utilizar DIN A4, ya que en las dianas
impresas en tamafnos mayores los orificios podrian resultar demasiado pequefios para que los pueda detectar el

sistema.

Al cambiar el valor de los parametros podremos observar el resultado en la muestra de la diana situada en el panel

de la izquierda del mdédulo.

Inicio centro ]

Radio diana
4 Pagina I
Copias | |
Impresora
Crientacian |
Tamario pagina [PaperSize A4 Kind=A4 Height=11639 Width=

Color
Color del centro de la diana

Tamarno de la diana
Aunque algunos modelos tienen medidas reglamentarias y no se puede cambiar su tamafio, en general el radio de la
diana es configurable, y podemos introducir su valor en milimetros con este pardmetro. En las hojas con varias

dianas, el valor se aplica a todas las dianas de la hoja.

Color ]
4

Inicio centro

| Radio dizra [

4+ Pad
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Grosor de las lineas

Existen modelos de diana en los que se puede configurar el grosor de las lineas. No es recomendable imprimir dianas
con lineas demasiado gruesas pues esto dificulta la deteccion de los disparos si estos impactan sobre una de las
lineas demasiado gruesas, también se aumenta la probabilidad de detecciones en falso.

Ancho guias interiores 0.5
Ancho lineas diana 0.5

Color del centro

En principio las dianas no tienen definido ningln color para el centro, pero podemos seleccionar uno cambiando la
propiedad correspondiente. Podemos elegir el color azul, naranja o verde para el centro. Aunque el sistema también
ofrece la posibilidad de utilizar el color negro, no es recomendable utilizarlo ya que no se puede identificar un orificio
sobre un fondo de este color. Esta opcidon estd disponible para poder imprimir también dianas con el habitual centro
negro.

ANCno lineas alana .
[ (] (=]
Dianas horizontal |}

Dianas vertical [ |
Guias interiores
Radio diana [ -
4 Pagina
Copias

Tamarfio del centro
Con este parametro indicamos a partir de qué nimero se empieza a colorear el centro de la diana.

4 Dianas
Color L]
4

Numero de dianas por pagina
En los modelos con mas de una diana por pagina, podemos configurar el nimero de blancos en horizontal y vertical,
con la limitacién de que el tamafio de las mismas permita situarlas sin que se superpongan.

NI}

| —
| Dianas horizontal K
2

Dianas vertical

Impresion
Una vez configurada la diana, deberemos imprimirla mediante la opcién Imprimir del menu Archivo. Podemos
configurar los siguientes pardmetros de impresion en el panel de la derecha:
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Seleccion de impresora
Aqui podemos seleccionar la impresora de entre la lista de impresoras disponibles.

4 Pagina
Copias 1
HP Deskjet 3050 J610 series (Red) [+
Crientacion :;:ﬂ'u'iElr a OneMaote 2010
.

Tamario pagina
HP Deskjet 3050 J610 seres (Red)

HP 61451 (HP Deskjet 3050 J&10 series)
Microsoft XPS Document Writer

Impresora

MNombre de |a impresora por donde se imprimiran |3

Numero de copias
Si queremos imprimir mds de una copia de la diana, podemos seleccionar el nimero con esta opcién. Cada pagina se
marcara con un nimero diferente.

4 Pagina
Copias .}

Tamaiio del papel
Podemos seleccionar cualquier tamafio de papel de la lista de tamafios disponibles para la impresora seleccionada,
aunque se recomienda utilizar siempre DIN A4 o similar.

4 Pagina
Copias 1
Impresora HP Deskjet 3050 J&610 series (Red)
Crientacion Horizontal

iize A4 Kind=A4 Height=1169 Width=827] v |
[Paper5ize 1015 cm Kind=Custom Height =600 "u"ll:l
[PaperSize 1218 cm Kind=Custom Height=700 W
[PaperSize 2L Kind=Custom Height=701 Width=5
[PaperSize 4x6 pulg. (pestana) Kind=Custom Heig
[PaperSize 4bpulg. Kind=Custom Height=600 Wi
[PaperSize fw7pulg. Kind=Custom Height=700 Wi ™

Tamano pagina
Tamario de la pagina con las dianas

Orientacion del papel
Las hojas de las dianas se pueden imprimir en posicién horizontal o vertical.

4 Pagina

Copias 1

Impresora HP Deskjet 3050 J610 series (Red)

Horizontal =

Tamafio pagina Horizontal

Wertical
Orientacion
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Borrado de dianas sin utilizar

En la parte inferior derecha del médulo, aparecera la lista de dianas impresas sin utilizar que estan disponibles en el
momento actual. Podemos eliminar dianas de la base de datos (por ejemplo, por haberse estropeado la pagina
impresa) seleccionando el modelo correspondiente y pulsando el botdn Eliminar de la derecha.

Dianas impresas sin utilizar

I CCN 60mm -1
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Modelos disponibles

A continuacidn se describen los modelos de diana disponibles con el programa

Modelos de configuracion fija
Estos modelos tienen medidas reglamentarias y solo puede modificarse el color del centro de la diana.

Carabina de aire 10 metros

Se trata de un blanco numerado de 22,75 mm de radio con el centro empezando a partir del nimero 4. Este es el
modelo que se utiliza para disparar con carabina de aire desde 10 m de distancia.

La puntuacién se calcula utilizando un calibre de 5.5mm. El valor de la puntuacién de cada disparo es el del circulo
mas interior que haya tocado el proyectil.
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Carabina de aire 10 metros miiltiple
AT0M 3X21

Igual que el anterior, pero permite configurar varias dianas por pagina, como minimo debe haber dos dianas en
horizontal y dos en vertical.
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Carabina 50 metros
a0 -1

Este modelo tiene un radio de 77,2 mm y el centro empieza en la mitad del nimero 3.
Este es el modelo utilizado para tiro con carabina desde 50 m de distancia.

La puntuacién se calcula teniendo en cuenta el circulo mds interior que haya tocado el proyectil, cuyo calibre
aproximado sera el que hayamos configurado en el médulo de Galeria de tiro.
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Pistola de aire 10 metros
P10 -1

s>

D

Este modelo tiene un radio de 77,75 mm y el centro empieza en el nimero 7. Tiene marca para diez interior, aunque
el programa no distingue entre un diez y un diez interior.

Se utiliza para el tiro con pistola de aire a 10 m de distancia.

Para calcular la puntuacidn se utiliza un calibre de 11,5mm. El valor serd el del circulo mas interior que haya tocado
el proyectil teniendo en cuenta dicho calibre.

En el caso de que no queramos que se utilice el calibre para determinar la puntuacion, existe un modelo configurable
idéntico a este que podemos utilizar.
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Bench rest 100 metros

D D
G
D

D

Su radio es de 31,75mm y no tiene puntuacidn. Se utiliza para el tiro de precisién.

Bench rest miultiple
MBRT 3X2-1

G&
N —
G *
(&)
&G
(@) W

Version del anterior con varias dianas por pagina
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Modelos de configuracion variable
Los blancos siguientes tienen tamafo variable y algunos de ellos estan basados en las dianas reglamentarias.

Diana numerada y enmarcada

CBN 70mm -1

S

s>

S

Esta diana no permite seleccionar el color del centro, en su lugar, estd enmarcada por un borde negro de 2 cm.

La puntuacién se calcula teniendo en cuenta el circulo mds interior que haya tocado el proyectil, cuyo calibre

aproximado sera el que hayamos configurado en el médulo de Galeria de tiro.

También existe una version con diez interior.

CBMNZ 70mm -1

E-Sniper
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Diana numerada con diez puntual
CCM B80mm -1

L
5:.4 3| 2
|I |

-._IIII 8:| TI| 6

L=

- [ w IS

Ademas del radio, podemos configurar el color del centro y el nimero en el que comienza.

La puntuacién se calcula teniendo en cuenta el circulo mds interior que haya tocado el proyectil, cuyo calibre
aproximado sera el que hayamos configurado en el médulo de Galeria de tiro.
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Diana numerada multiple
MCCM 45mm 2X2-1

Este modelo es igual que el anterior, pero permite multiples blancos en cada pagina.

También existe una version con diez interior.

MPCM 45mm 2X2-1
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Diana numerada con diez interior

FCM 90mm -1

D

D D

Otro modelo de diana numerada, que permite cambiar el color del centro y el nUmero donde comienza. Tiene marca
para diez interior. El programa no distingue entre el diez y el diez interior.

La puntuacién se calcula teniendo en cuenta el circulo mds interior que haya tocado el proyectil, cuyo calibre
aproximado sera el que hayamos configurado en el médulo de Galeria de tiro.
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Diana sin numerar

CIR 80mm -1

D D

Diana sin numerar para el tiro de precision. Los disparos no puntdan en este modelo, solo se toman datos de
precisién y agrupaciones.
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Diana sin numerar multiple
CCR 45mm 2X2-1

Version con multiples dianas del modelo anterior.
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Diana enmarcada sin numerar miltiple
CRT 20mm 3Xx2-1

Q-
C

Otro modelo de diana sin puntuar para el tiro de precision, todas las lineas y el marco de la diana son configurables.
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Galeria de tiro

Con este médulo realizaremos los disparos sobre las dianas. Para acceder utilizaremos la opcion Galeria de tiro del
menu E-Sniper

1 -Sniper - (Galeri de o] ————— 1
I~ Archivo Idioma | E-Sniper | Estadisticas Ayuda Ventana - 8 X
Dianas
[ Galeria de tiro } Auste caibre: Auste sensibiidad [7] Auste CTC
Disparos por diana: Base de datos clo disnas U A ) 0
Tarjetas

Distancia de fallo {mm): o <

Cémara: Logitech HD Webcam C510 - r®n 2l
4 Parémetros
Diana actual (]
Distancia de disparo
Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Optica
Posicién de tiro
Presién gatillo
Propelente
Temperatura
Tipo de municién
Tirador
Tirador (color) Il Red
Velocidad viento
4 Tarjetas
Tarjetas de tiro
Tiradores

Diana actual
Identificador de la diana sobre la que se van a efectuar los disparos. Se encuentra en la esquina
superior izquierda de la hoja.
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Colocacion y configuracion de la cAmara

Posicion de la camara

Es muy recomendable disponer de un pequeio tripode de fotografia para situar la cdmara lo mas firmemente
posible. Si la webcam no tiene una rosca para sujetarla al tripode, podemos construir un adaptador con una tuerca
pegada sobre una lamina de metal, como en la imagen:

Las webcam estan disefiadas para obtener imagenes de cerca, por lo que se debera situar préxima a la diana. El
sistema de deteccién funcionard mejor cuanta menos perspectiva exista en la imagen de la diana. Un buen lugar
para situar la cdmara es delante del blanco, a unos 50cm por delante y unos 20cm por debajo del blanco. Si se
considera necesario se puede situar una proteccidn detrds de la cdmara para evitar un impacto accidental sobre la
misma. Podemos utilizar el zoom para situar la cdmara mds o menos alejada de la diana y obtener menos
perspectiva.
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Ajuste de la camara
Para imprimir la tarjeta para realizar el ajuste de los controles de la cdmara (brillo y contraste principalmente) se
debe acceder al mddulo de Dianas e imprimir la tarjeta de ajuste de la cdmara:

—
P& E-Sniper - [Dianas] —— e l R — o] 0
@ Archivo Idioma E-Sniper  Estadisticas Edensiones Ayuda Ventana -8 x
@ E
C oo e B
4 s | BB
@ e W ¥ e -
& Ajuste de la camara I
: . \=
Ajuste dela camara + Pagna
Copias 1
Impresors HP Deskjet 3050 J610 series (Red) I
GB Orientacién Horizontal
- - . Tamafio pagina [PaperSize A4 Kind~A4 Height~1169 Width-
Copias
Nimera de copias a imprimi de |z diana
. . +
* S o Dianas impresas sin utiizar x
[ 1PCN 80mm-1
[ IMCCN 45mm 2X2-1
» - . - - []
|
- . + - ’ + i
|
* . . * . .
J

Con esta tarjeta impresa, enfocaremos la cdmara sobre ella y realizaremos el ajuste desde el médulo Galeria de tiro.
En los parametros de disparo, seleccionaremos Diana actual y desplegaremos la lista, donde seleccionaremos Ajuste
de la camara.

4 Parametros

Dianaactuial |H =
Distancia de disparo 1 Ajuste de la camara

Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Optica

Posicién de tiro
Presian gatilla
Propelente
Temperatura
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Seleccionaremos una camara en el desplegable que estd sobre la diana y pulsaremos el botdn de Encuadre, situado
sobre la diana, para poner en funcionamiento la camara y procuraremos situarla de manera que la hoja llene la
pantalla:

=

P E-Sniper - [Galerfa de tiro] . e

= Archive Idioma E-Sniper Estadisticas Extensiones Ayuda  Ventana - 8 X

Ajuste calibre: Ajuste sensibilidad [C] Auste CTC
Disparos por dizna: |0 & [£] Ciclo dianas 0] ) ]

Distancia de falo fum): [0 |

Camara: Logitech HD Webcam €510 M ren =

Parametros
st de 18 cAmA®@ [EEEE ) Auste de la =7
Distancia de disparo
Luz ambierte
Modalidad
Modelo de ama
Optica
Posicién de tiro i
Presién gaillo
Propelerte
Temperatura
Tipo de municién
Tirador
Tirador {color) Bl Red
Velocidad vierio
4 Tarjetas [
Tarjetas de tio
Ticads
Diana actual
Idertiicador de a diana sobre la que se van @ efectuar los disparus. Se encuentra enls esquina ||
superiorizquierda de la hoja

m

Marcar el centro de los cuatro puntos exteriores de la diana
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Encuadre de la tarjeta de ajuste
Marcaremos los cuatro puntos de encuadre y pulsaremos el botdn Finalizar encuadre, situado al lado del botén de

encuadre:

:n‘llc ma:
0.
- 0 1
g 2
. o
° e 0 . _o A °
. o + ) 0 +
* ° o * ° o
= B

Marcar el centro de los cuatro puntos exteriores de la diana

Debemos asegurarnos de que todas las marcas negras de la imagen quedan lo mas cerca posible del centro de las
cruces calculadas por el programa, si no es asi, deberemos repetir el encuadre:
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Una vez hecho esto, pulsaremos el botdn Ajuste camara y veremos cuantas de estas marcas es capaz de reconocer

el sistema. La idea es llegar lo mas cerca posible del 100%:

80,56%
: &b
® © o
® © +
'. @ s o
® © © & © o
e © & ®© e +
® © o o o o
© D

Utilizando los controles de ajuste de la cdmara, podemos variar el contraste y el brillo de manera que subamos lo

mas posible el porcentaje de aciertos:

@ controlador de cAmara Web Logitech® & _ X

Controles

Controles

|

» Opciones de camara Web
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El control que mds va a mejorar el rendimiento es el de contraste, aunque el brillo se puede variar para aclarar la
imagen, teniendo en cuenta que esto aclara también los orificios y se detectardn con mayor dificultad.

S 100%

BTV . @

o ¢ o ol

© o o e ‘Q‘a
® © o '® o
© © o © o o
¢ © © © ® ©
o © © o o ©

© @

Ademas de variar los pardmetros de la cdmara, podemos modificar la iluminacidn sobre la diana para intentar
obtener el mejor rendimiento posible. Esta carta también nos permite ver sobre qué color de diana se detectardn
mejor los disparos. Obtener un 100% no significa que todos los disparos se vayan a detectar correctamente, pero si

gue tenemos la configuracidn mas éptima para la cdmara.

Para finalizar el ajuste de la cdmara, simplemente volveremos a pulsar el botén Ajuste cdmara y guardaremos los
cambios realizados en los controles de la cdmara con el software de la misma.

El ajuste obtenido solamente es valido con las condiciones de iluminacidn en las que lo hayamos realizado, siendo
necesario realizarlo de nuevo cuando estemos en unas condiciones diferentes, o siempre que se observe un numero

de fallos excesivo en la deteccién de los disparos.
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Perspectiva
La perspectiva puede influir en la capacidad del programa para determinar correctamente la posicidn de los
disparos, esto es especialmente importante en las hojas con multiples dianas (solo en la versidon completa).

La mejor posicion de la cdmara es delante y por debajo del blanco. La siguiente imagen muestra una perspectiva
correcta:
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La cdmara estd situada a unos 50cm de distancia de la diana y unos 20cm por debajo.

En la siguiente imagen tenemos una perspectiva mayor, pero que también puede ser valida:
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Aqui la cdmara esta situada unos 40cm por debajo del blanco.
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En esta imagen vemos una perspectiva que puede ser problematica:

Con una perspectiva como esta, es probable que las hojas con una sola diana no nos den demasiados problemas,
pero las hojas con varias dianas (solo en la version completa) pueden presentar fallos en la deteccion de los disparos
en las dianas situadas a la izquierda de la hoja. Lo mismo sucederia con las dianas de la derecha si la perspectiva

fuese la contraria.
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Seleccion de los parametros de tiro

En primer lugar, deberemos seleccionar la diana sobre la que vamos a disparar y los pardmetros con los que
realizaremos los disparos. Para ello utilizaremos el panel situado en la parte derecha de la pantalla.

Seleccion de la diana

En la seccion Parametros indicaremos la diana a utilizar desplegando la lista Diana actual y seleccionando la que
vayamos a utilizar de la lista de blancos sin utilizar.

Dianaactusl |H =
Distancia de disparo [ 1 CRT 30mm 3x2-1
Luz ambiente
Modalidad
Modelo de ama
Ciptica
Posicidn de tino

Seleccion de parametros
Uno por uno iremos seleccionando cada uno de los pardmetros de la lista desplegable correspondiente. Tenemos
gue proporcionar obligatoriamente un valor para cada uno de ellos. Existe la posibilidad de crear conjuntos de

parametros por defecto mediante el uso de tarjetas de tiro (ver mds adelante), de manera que podamos realizar esta
operacion mas rapidamente.

L = o L e

[~
Optica A
Pasician de tino AR T4 B
Presion gatillo m: i:ll Elj.ﬁtema E
Propelente MP5 SDE &
Temperatura Pistola Tanio Koba 1551
Tipo de municidn Pistala WE 1991 &7

Uso de tarjetas de parametros

Si utilizamos a menudo una determinada configuracion de parametros, podemos predefinirla en una tarjeta de tiro
(la creacidn de estas tarjetas se explica en otra seccidn). Al seleccionar una tarjeta de tiro, se asignaran los valores a
todos los pardmetros que estén definidos en ella.

4 Tarjetas

[=]
Tiradoras Datos por defecto

Diatos Systema

Tarjetas de tim
Taretas con parametros predefinidos
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Los parametros que falten deberemos completarlos uno por uno.

3=
4 Parémetros
Diana actual [ 1 MCCN 45mm 2x2-1
Distancia de disparo 5
Luz ambierte Sol
Modalidad Entrenamiento
Modelo de ama M4 A1 Systema
Optica Punto de mira
Posicidn de tiro En pie
Presidn gatillo MNA
Propelente Hectrica muelle 90
Temperatura MNA
Tipo de municién 0.2g plastico
Miguel [~]
Tirador jcalor) Il Red
Velocidad viento NA
4 Tarjetas
Taretas de tiro Datos Systema
Tiradores

Multiples tiradores sobre la misma diana

Existe la posibilidad de que mas de un tirador dispare sobre la misma diana. Para utilizar esta opcidon también
deberemos crear una tarjeta con una lista de los tiradores y, opcionalmente, los pardmetros de disparo de cada uno.
El programa nos indicard cuando debe disparar cada tirador e ird cambiando los pardmetros automaticamente.

EI

Femando y pablo
Miguel y Femando

Tiradores
Tareta con la corfiguracidn de los timdores

La creacion de estas tarjetas se explica en la seccidn de tarjetas de tiro.
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Configuracion de disparo

Numero de disparos por diana

Es imprescindible indicar el nimero de disparos que vamos a efectuar sobre la diana. En el caso de que estemos
utilizando la opcién de varios tiradores, este valor se aplicara a cada tirador, realizando cada uno de ellos este
numero de disparos. En las hojas con varias dianas impresas indica el nUmero de disparos a realizar sobre cada una
de las dianas.

El programa puede distinguir entre dos disparos muy juntos solo hasta cierto punto, por lo que si nuestra precision
es grande, deberemos seleccionar un nimero de disparos menor. El nUmero minimo de disparos que se necesitan
para calcular agrupaciones es 3. Cada vez que se termina de disparar sobre una diana, este valor se inicializaa Oy
deberemos volver a introducirlo, para asegurarnos de introducir siempre un valor apropiado para el siguiente
modelo de diana que utilicemos.

Disparos por diana: |0 =

Modo ciclo

Sl utilizamos una hoja con varias dianas, el modo de tiro normal consiste en realizar todos los disparos sobre la
primera diana, luego sobre la segunda, etc. Si activamos el modo ciclo, realizaremos un solo disparo sobre cada una
de las dianas y volveremos a empezar por la primera hasta que hayamos realizado todos los disparos.

[T Ciclo dianas

Modo aleatorio

Con las dianas con multiples blancos se puede activar un modo de disparo en el que se seleccionan las dianas
aleatoriamente, pudiéndose definir un nimero de segundos maximo por diana para realizar cada disparo. Si se
sobrepasa este tiempo, se considera el disparo como fallido y no se tiene en cuenta:

[] Diana aleatoria

Tiempo para disparo:

Segundos
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Ajuste del calibre

Con este control podemos modificar el tamafio de referencia de los orificios de los proyectiles sobre la diana.
Representa el diametro aproximado que tienen los disparos en la diana tal como la vemos a través de la webcam y
se utiliza para ajustar la deteccion de los mismos.

En general, el valor por defecto es valido para todos los calibres de las armas de aire (4,5 — 6 mm) y no hara falta
modificarlo.

Ajuste calibre:

(J L

Calibre: 5§ mm

En su parte inferior debemos introducir el verdadero calibre en milimetros de los orificios que produciran los
disparos sobre la diana. Este valor es util para controlar la asignacidon de puntuaciones. No se puede calcular a partir
del calibre real del proyectil ya que, por ejemplo, es diferente el tamafio del orificio que produce un balin con forma
de bola que un balin de tipo match, aunque sean del mismo calibre nominal.

Distancia de fallo

Aqui podemos indicar opcionalmente la distancia desde el centro de la diana a partir de la cual consideraremos un
disparo como fallo. Si el valor es cero no se considerara fallo ninglin disparo. Estos disparos no se almacenaran en la
base de datos ni se descontaran del nimero de disparos por diana seleccionado.

En las dianas con puntuacion, cualquier disparo fuera de la diana se considerard un fallo, aunque serd tenido en
cuenta y almacenado en la base de datos, a menos que esté fuera de la distancia de fallo indicada.

Distancia de fallo {mm); |0 =

Ajuste de agrupaciones

Cuando terminamos de disparar sobre una diana, el programa calcula la agrupacion de los disparos como la distancia
entre los centros de los dos disparos mas alejados. Con este control podemos evitar que se tengan en cuenta
disparos que se encuentran muy separados del centro del grupo.

Cuanto menor sea el valor que seleccionemos, mas probabilidades existiran de que un disparo sea descartado,
aunque hay que tener en cuenta que solo se calcularan agrupaciones para 3 o mas disparos.

Solo se calcula una agrupacion de disparos por tirador y por diana, en la que entran todos los disparos que no se
hayan descartado.
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[] Ajuste CTC

Ajuste de sensibilidad
Podemos mejorar la deteccién de disparos modificando la sensibilidad del programa, aunque esto también puede
producir falsos positivos

Ajuste sensibilidad:

U
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Encuadre de la diana

Antes de empezar a disparar, hay que indicar al programa cuatro puntos de referencia para que pueda situar la diana
y calcular su tamafio. En las hojas con multiples dianas habrd que marcar el centro de las cuatro dianas situadas en
las esquinas. Si solo hay una diana, existen cuatro puntos en el exterior que habrd que marcar.

En primer lugar, se debe seleccionar la webcam que vamos a utilizar en el desplegable. Si solo tenemos una camara
instalada, esta aparecera seleccionada por defecto.

La cdmara se deberad situar en cualquier posicidn con respecto al blanco que permita verlo en su totalidad. Cuanto
mas cerca esté de la perpendicular al centro, mejor sera el encuadre.

Si la hoja de la diana queda demasiado pequeiia, los orificios también se veran demasiado pequefios y el programa
no los detectard correctamente. Lo ideal es que la hoja ocupe la totalidad de la imagen, para lo cual podemos utilizar
el zoom de la cdmara. En general, la webcam se deberia situar aproximadamente a 1 m de distancia de la diana.

Camara: Logitech HD Webcam 510 ~
:

También es importante que en la imagen de la cdmara el titulo de la hoja esté situado en la esquina superior

izquierda. Las webcam se pueden configurar para que inviertan la imagen en horizontal por medio de su panel de
controles. En caso de no ser asi, la deteccion de los disparos serd incorrecta.
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No importa que la diana se vea torcida o borrosa, siempre que la iluminacion sea suficiente y el titulo esté situado
correctamente, segln se ha indicado.

Con el botén Encuadre se pondra en funcionamiento la cdmara y podremos ajustar su posicion hasta que veamos
correctamente la diana. Una vez hecho esto, procederemos a marcar los cuatro puntos que se indican en la leyenda
de la parte inferior de la misma, pulsando sobre ellos con el ratén.

- Camara: Logitech HD Webcam C510 - rwn =

Marcar el centro de los cuatro puntos exteriores de la diana

El orden en el que marquemos los puntos es indiferente, tampoco es necesario marcar exactamente los centros,
aunque cuanta mas precisién tengamos en esto mejor sera el encuadre.

Si marcamos un punto demasiado desviado, podemos corregir su posiciéon pulsando cerca del mismo hasta que lo
hayamos situado en el lugar correcto. También podemos cancelar el encuadre con el botén correspondiente y volver
a empezar de nuevo. El botdn para finalizar el encuadre se encuentra situado a la derecha del utilizado para iniciarlo.
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Una vez pulsado Finalizar encuadre, si hemos marcado los cuatro puntos indicados, se marcara el centro de la diana
o dianas para poder comprobar que se ha realizado de forma satisfactoria. Si queremos corregirlo, podemos volver a
empezar todas las veces que sean necesarias.

* Cémara: Logitech HD Webcam C510 - =& | |2

Finalizar encuadre

Al finalizar el encuadre, se activara el boton Disparar.

El proceso de encuadre se debe realizar con cada nueva diana, independientemente de que sea igual o diferente a la
anterior.
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Tiro sobre la diana

Al pulsar el botén Disparar, comenzara a funcionar de nuevo la webcam y aparecera una cuenta atras para
permitirnos alejarnos sin interferir. A partir del final de esta cuenta no se debe interponer nada entre la cdmaray la
diana, o se produciran detecciones de disparos incorrectas.

e =
B E-Sniper - [Galeria de iro] EEE———————— - —— . =
I~ Archive Idioma  E-Sniper  Estadisticas Ayuda Ventana - 8 x
Ajuste calibre: Ajuste sensibilidad: [ Auste CTC
Disparos por diana: 6 o [ Cicle diznas U L : U U

Distancia de fallo fmm): |0 =

Camara: Logitech HD Webcam C510 - B rsm ) SRI=E]

4 Parametros
Diana actual [] CCN 80mm -1 i
Distancia de dispano L)
Luz ambiente Hectrica
Modalidad Entrenamiento
Modelo de arma M4 Al Systema
Optica Punto de mira
Posicidn de tino En pie
Presidn gatillo NA
Propelente Bectrica muelle 90 I
Temperatura NA
Tipo de municién 0.2g plastico
Tirador Miguel
Tirador {color} I Red
Velocidad vierto NA

4 Tarjetas
Taretas de tiro Datos Systema
Tiradores

Tirador

Nombre del tirador

Al lado del botdn de disparo, existen otros dos para detener la ronda. Con el botén Terminar diana finalizaremos la
ronda y la diana se cerrard con los disparos realizados hasta ese momento (si no se han realizado disparos, no se
cerrara)

»

Con el botén Pausa disparos, detendremos la ronda y podremos modificar los parametros de tiro. Al volver a

empezar la diana continuara en el punto donde la dejamos.

T
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El programa ird marcando los disparos con un circulo de color con una cruz que indica su centro. En las rondas de un
solo tirador este color sera el seleccionado en los pardmetros de tiro. En el caso de varios tiradores, cada disparo se
marca con el color asignado al tirador en la tarjeta correspondiente (ver seccidn tarjetas de tiro).

Los disparos se deben realizar de uno en uno. La aplicacidn no estd pensada para la deteccién de rafagas.

s — — — .
P E-Sniper - [Shooting Gallery] = B
I~ File Llanguage E-Sniper Statistics Help Window & X
Adjust Calibre: Sensitivity Adjustement: [] CTC Adjust
Rounds by Target: 0 % [7] Cycle Targets r) e G O
Fail Distance (mm): [ |2

Webcam: Logitech HD Webcam C510 - romn 4| E

4 Cards
Shooters
Shooting Card Datos Systema

4 Parameters
Actual Target [
Ambient Light Bectrica
Ammo Type 0.2g plastico
Gun Model M4 A1 Systema
Optics Punto de mira
Propellent Bectrica muelle 90
Shooter Miguel
Shooter (color) I Red
Shooting Distance 5
Shooting Position En pie
Shot Class Entrenamiento
Temperature NA
Trigger Pression NA
Wind Speed NA

Actual Target

Target id, as shown at top left comer of the print.

Aungque los orificios de los disparos pueden tener tamafios diferentes, el programa los almacenara con el calibre de
referencia indicado en el control correspondiente, y sera este calibre el utilizado para calcular la puntuacién. La
precisién no depende del calibre, ya que se considera solamente el centro del disparo.

Podemos cambiar el calibre para obtener orificios mas o menos grandes, aunque hay que tener en cuenta que esto
afecta también a la deteccidn de los disparos.

Indicaciones de audio
Si disponemos de un sistema de altavoces, el programa nos ird proporcionando indicaciones para realizar los
disparos. También indicara cuando un disparo ha sido valido o su puntuacién.

En primer lugar se indica el tirador al que le corresponde disparar. Esta indicacion consiste en la palabra tirador
seguida del nimero del tirador al que le corresponde el turno o su nombre, en caso de que lo hayamos grabado
previamente (ver seccién Utilidades).

A continuacion, se indicara la diana sobre la que debemos disparar (solo en el caso de hojas con varias dianas),
mediante la palabra diana seguida del nimero correspondiente.
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Por ultimo, se indicard cuando podemos realizar el disparo mediante la palabra fuego. A partir de este momento,
podemos realizar el disparo cuando deseemos, sin importar que tardemos mds o menos tiempo en apuntar y
disparar.

Si el disparo es detectado correctamente, recibiremos una de las siguientes indicaciones:

e Vale, si se trata de una diana sin puntuacion.
e Fallo, si el disparo no ha dado en el blanco, pero ha sido detectado.
e El numero con la puntuacidn obtenida, entre uno y diez.

Si no recibimos ninguna indicacion en unos segundos, significara que el programa no ha detectado el orificio y
podemos volver a realizar un nuevo disparo.

Una vez detectado el disparo, no debemos volver a disparar hasta que no se haya dado de nuevo la indicacién de
fuego.

Cuando se han realizado todos los disparos, el programa lo indica mediante la palabra terminado.

Indicaciones visuales
En el caso de no disponer de un sistema de altavoces, el programa dispone de indicaciones visuales, aunque en este
caso deberemos poder visualizar la pantalla del ordenador.

En la parte superior derecha de la pantalla existe un rectangulo cuyo color cambiara para indicarnos cuando
podemos disparar. Cuando el color es rojo, no podremos efectuar disparos, al cambiar a verde se podra realizar el
disparo. Al terminar la diana, este rectangulo volvera a colorearse de gris.

En la parte inferior derecha, existe un rectdngulo donde se indicard el nimero de la diana que corresponde. Al lado
de este, existe otro rectangulo con el color asignado al tirador al que le corresponde el turno.

No existen indicaciones visuales para indicar la puntuacidn obtenida, aunque podremos visualizar si el disparo ha
sido detectado, ya que aparecerd rodeado de un circulo de color, o si el disparo ha sido fallido, en cuyo caso
aparecerd marcado con una cruz.

En caso de que el disparo no haya sido detectado, el programa no puede proporcionar ninguna indicacion y el
rectangulo superior permanecera de color verde.
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Tarjetas de tiro

Existen dos tipos de tarjetas de tiro, una para seleccionar conjuntos de parametros por defecto y otra para
configurar listas de tiradores para poder utilizar la opcién de multiples tiradores.

A este mddulo se accede mediante la opcidn Tarjetas del menu E-Sniper.

— —— - - =) g
-Sni; .y 1 =
P E-Sniper - [Tarjetas] se - -
Archive Idioma | E-Sniper | Estadisticas  Extensiones Ayuda  Ventana - 8 X

T Tarjetas de tiro
Galeris detro

Base de datos

A v X

Tarjetas

Datos por defecio
Datos Systema

Tiradores
Tirador
vl )

Tarjetas de tiro

A v X

[ '] Femando y pablo

Miguel y F d
Disparos portirador. |1 = [T Ciclo dianas I:I E] 'guely Femanda
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Tarjeta de parametros por defecto
Para crear una nueva tarjeta de pardmetros, utilizaremos la mitad superior de la ventana. A la derecha se encuentra
la lista de tarjetas existentes y a la izquierda los parametros de la tarjeta seleccionada actualmente.

Tarjetas de tiro
Datos Systema
41|
T (s L]
E-\Iszlaann::;et:ﬂeed\spam gol Datos por defecto
Dﬁﬂs stema |
Modalidad Competicién
Modelo de arma M4 Al Systema
Optica Punto de mira
Posicidn de tino En pie
Presién gatillo NA
Propelente Hectrica muelle 90
Temperatura NA
Tipo de municidn 0.2g plastico
Velocidad viento NA
Distancia de disparo
Distancia desde la que se van a efectuar los disparos

Al escribir un nombre para la nueva tarjeta en el cuadro de texto de la parte superior del editor, podremos proceder
a seleccionar los valores de los parametros, dejando en blanco aquellos que queremos proporcionar manualmente
al realizar los disparos.

Sobre la lista de parametros existe un botdn para borrar todos los valores.

Para almacenar la tarjeta en la base de datos, utilizaremos el botdn Guardar situado debajo del editor de texto, en el
centro.

Para modificar una tarjeta de datos existente, la seleccionaremos en la lista y pulsaremos el botéon Modificar, en la
parte izquierda del editor. Después de realizar los cambios, debemos pulsar el botéon Guardar para almacenarlos en
la base de datos.

Si queremos cancelar la edicién de parametros, pulsaremos la tecla de escape en el editor de texto. Los cambios se
perderan.

Por ultimo, podemos eliminar una o mas tarjetas seleccionandolas en la lista y pulsando el botén Eliminar, a la
derecha del editor. Las tarjetas eliminadas no se podran recuperar.
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Tarjeta para multiples tiradores
En la mitad inferior del mddulo se encuentra el editor de tarjetas de tiradores. La creacion, edicion y borrado de
tarjetas funciona de la misma forma que la de las tarjetas de pardmetros.

Tiradores
Tirador

E [ ] Miguel y Femando
Tarjetas de tio E E
[ hd l Femando y pablo
[ Miguel -—l—
Disparos portiador: |5 = [ Cicle dianas l:l E
I Viguel
[ |Fernando

Para afiadir un nuevo tirador a la lista, deberemos seleccionar el nombre en la lista desplegable correspondiente,
situada en la parte izquierda del editor. También deberemos seleccionar un color para diferenciar un tirador de otro.

Opcionalmente, podemos seleccionar una tarjeta de parametros para este tirador, donde podemos indicar datos
como el modelo de arma que va a utilizar, ya que durante la ronda de disparos no se puede cambiar ningun
parametro.

Los datos de disparos por diana y modo ciclo se aplican a todos los tiradores de la tarjeta.

Si queremos eliminar un tirador de la lista, lo seleccionaremos y pulsaremos la tecla Suprimir. A continuaciéon
debemos guardar los cambios.

E-Sniper Pagina 75 de 109



8 E-Sniper. Tiro al blanco electronico

Estadisticas de tiro

E-Sniper permite visualizar graficamente estadisticas sobre los disparos almacenados en la base de datos, creando
documentos que se pueden imprimir o almacenar en archivos. Estos graficos se construyen con los datos de
precisidn, agrupaciones y puntuacién.

Consulta de dianas

Con este médulo, al que se accede mediante la opcidon Consultar dianas y disparos del menu Estadisticas, podemos
visualizar cada una de las dianas almacenadas en la base de datos y obtener datos sobre cada uno de los disparos,
los datos promedio de los mismos y el tamafio de las agrupaciones.

7 =
FF E-Sniper - [Consulta de dianas y disparos] O | B i
@® Archive Idioma E-Sniper | Estadisticas | Extensiones Ayuda Ventana - 5 %
Filtros
Gréficas IzRTE
Consuttar di 4 @ Metros © Yardas
onsultar dianas y disparos ‘
[ Auste CTC 3 |2
[] Mostrar CTC
2|
4 Calendario -
Fechas 29/12/2013
4 Dianas
Modelo de diana
4 Filtro -
Modalidad

Pemite clasficar las rondas de disparos en distintas modalidades (entrenamierto,
competicion, etc.) para separarias en las estadisticas

En la parte derecha del médulo tenemos en primer lugar, en la parte superior, una serie de controles para consultar
y manipular la diana actualmente seleccionada.

En la parte central existen una serie de filtros que podemos aplicar para realizar la seleccion de las dianas y disparos
gue queremos visualizar, obteniendo solamente aquellos que cumplan con los criterios establecidos.

Por ultimo, en la parte inferior se presentara una lista con los parametros con los que se han realizado los disparos
en la diana seleccionada actualmente, asi como promedio de precisién, puntuacion total y tamafio de la agrupacioén.
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Seleccion de fechas

El filtro de seleccion de fechas consiste en un calendario desplegable en el que podemos seleccionar una o mas
fechas para las que queremos obtener datos. Por defecto aparece seleccionad la fecha del dia actual.

2671072013 =
4 Datos disparn? , .
Distancia de disp| - octubre - 2013 [ ‘
Luz ambiante
ﬂﬂja:idzd lun mar mié jue vie sab dom
ndelo de ama
Optic 1 2 3 4 3] i}
Pasicidn de tiro 7 8 9| 10 11| 12| 13
Fechas 14| 15| 16| 17| 18] 19| 20 |
Pemite seleccionarld 21 220 23| 24| 25 EE
28| 29| 30| 3 |
—

Este calendario permite seleccionar las fechas segln varios tipos de periodo (dias, meses, trimestres, cuatrimestres,
semestres o afios), utilizando el control de la parte derecha del mismo. Cada vez que cambiamos el tipo de periodo
se borra la seleccidn realizada hasta ese momento.

41|13

26/10/2013 (=]
4 Datos dispam? )

Distancia de disp{ 2013 - ‘

Luz ambiente

Modalidad enero febrero marzo

Modelo de ama

Optica _ o

Posicidn de tiro abril mayo junic
Pemite seleccionar |z julio agosto septiembre

=
octubre noviembre diciembre 1

Podemos seleccionar periodos pulsando sobre ellos con el botén izquierdo del ratén. Volviendo a pulsar, el periodo
se deselecciona.

También podemos seleccionar un rango de periodos pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre el periodo
inicial y con el botdn derecho sobre el final.
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Filtrado simple

Debajo del calendario se encuentra la seccion de filtros simples. Seleccionando un valor para uno o mas de estos
parametros, solo se visualizardn los disparos que tengan todas las caracteristicas seleccionadas. Si una diana no tiene

ningun disparo con estas caracteristicas, no se mostrara.

41 |

Fechas
4 Datos disparos
Distancia de disparo

Luz ambiente |
Modalidad
Modelo de ama E
Optica |
Posicidn de timo AR T4 s
M4 A1 HE =
Meodele de arma M4 A1 Systema
Modelo del ama con la que se van a efeg MF5 5D& bl
Pistola Tanio Koba 1551
Pistala WE 1551 -

Uso de filtros compuestos

En algunos casos, desearemos realizar un filtrado mas sofisticado, como por ejemplo si queremos seleccionar

disparos realizados por varios tipos de armas diferentes, que hayan sido efectuados en un rango determinado de

temperaturas, etc.

=41 |
Temperatura
Tipo de munician
Tirador
Velocidad viento
4 Dianas .
Modelo de diana
4 Rltro |
=
Fittro que =& va a utilizar para seleccionar | GEE Inviemo
encontradas GEE Verana
Systema Femando L]
Systema Miguel
Temperaurass

Para la creacién de estos filtros, ver mas adelante la seccidn Filtros compuestos.

E-Sniper Pagina 78 de 109



E-Sniper. Tiro al blanco electronico B

Consulta y visualizacion de los datos

Una vez seleccionados los filtros, pulsaremos el botdn Buscar para obtener las dianas que cumplan con los criterios,
gue se mostraran en la parte izquierda del mddulo. Si se han realizado disparos por varios tiradores, cada uno de
ellos aparecera con el color del tirador correspondiente.

7
J& E-Sniper - [Consulta de dianas y disparos] E@g

— _ -
@® Archive Idioma E-Sniper Estadisticas Extensiones Ayuda Ventana -8 X

Distancia 06/11/2013

@ Metros ) Yardas E] o— [Z]

=
E Asecrc 1

[ Mostrar CTC

MPCN 45mm 2X2-1

o
i

Fechas noviembre 2013 K|

Modelo de diana
4 Filtro |

Fechas fl
Permite seleccionar |as fechas en las que se buscardn |as dianas

Luz ambiente: Sol
- Temperatura: 23
- Velocidad viento:  NA
= Tirador: Miguel [Hl
CTC (promedio): 26.43mm
- Distancia de disparo: 5
- Modelo de arma: M4 A1THK
Optica: Punto de mira
- Posicion de tiro: En pie
-~ Presion gatillo: NA
- Propelente: CO2
Puntuacién: 112
- Tipo de municion: 0.2g plastico

Con los botones situados a ambos lados del botén Buscar podemos pasar de una diana a la siguiente o a la anterior.
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Puntuacion y precision de los disparos
Si movemos el ratén sobre uno de los disparos, apareceran los datos correspondientes al mismo, presentados en el

siguiente orden:

Puntuacién del disparo.

Distancia en mm al centro de la diana

Distancia en pulgadas al centro de la diana

MOA (minutos de angulo de desviacidn respecto al centro)
CTC: Didmetro de la agrupacidn a la que pertenece el disparo.

vk wnN e

Fil

Distancia para calculo de MOA

Dado que esta medida se calcula en funcién de la distancia a la que hayamos disparado, es necesario seleccionar la
unidad de medida de dicha distancia, que puede estar expresada en metros o yardas. Por esta razén es
imprescindible utilizar una de estas dos unidades al introducir las distancias en la base de datos si estamos

interesados en este valor.

Con este dato se puede calcular cuanto se hubiera desviado el disparo a otra distancia cualquiera. Se utiliza

generalmente para ajustar miras telescdpicas.

Distancia

@ Metros (71 Yardas
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Calculo de agrupaciones

Las agrupaciones se calculan automaticamente al terminar cada ronda de disparos, aunque en este modulo
podemos recalcularlo al eliminar alguno de los disparos (esto debemos hacerlo manualmente, el CTC no se recalcula
automaticamente al eliminar los disparos).

Para visualizar el circulo que indica el tamafio de las agrupaciones hay que marcar Mostrar CTC.

MCCN 45mm 2X2-1

[ Auste CTC |3 =
Mastrar CTC

Temperatura

Tipo de municidn

Tiradar

Velocidad viento
4 Dianas

Modelo de diana
4 HRitro

Fittro

Filtro

Filtro que se va a utilizar para selecci
encontradas

Luz ambiente: Sol
Temperatura: MA
Velocidad viento: MA
Tirador: Pablo I
Modelo de arma: M4 A1 Sy
Tipo de municién: 0,2g pla
Propelente: Electrica muell
Optica: Punto de mira
Posicion de tiro:  En pie
Distancia de disparo: 35
Presion gatillo:  MNA
Puntuacion: 114
CTC (promedio): 27,13mm

Hay que indicar que este circulo no tiene porqué contener todos los disparos. Su diametro es igual al didmetro de la
agrupacion, y se encuentra situado de manera que los dos disparos utilizados en su calculo (los mas alejados entre si)
se encuentran en puntos opuestos de la circunferencia. Es posible que alguno de los disparos del grupo quede fuera
del circulo.

Si queremos volver a calcular este valor deberemos utilizar el botdn Recalcular CTC. Podemos marcar Ajuste CTC si
gueremos que el programa intente excluir del calculo disparos demasiado alejados del resto. Indicaremos un valor
entre 1y 4, teniendo en cuenta que cuanto menor sea este valor, mas probabilidades tendra un disparo alejado de
ser excluido del cdlculo.

En cualquier caso, no se consideraran agrupaciones grupos de menos de 3 disparos.

Borrado de disparos
Es posible que queramos eliminar de la base de datos alguno de los disparos. Para ello utilizaremos el botén Borrar
disparos.

Entraremos en modo de borrado y el cursor cambiard a una cruz cuando lo movamos sobre la diana. Pulsando sobre
el centro del disparo que queremos borrar, este se eliminara.
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Para finalizar el borrado, deberemos salir de este modo pulsando el botén Terminar.

Borrado de dianas completas

También es posible eliminar toda una diana mediante el botdn Borrar diana. La diana actual se eliminara de la base
de datos, junto con todos sus disparos.

Graficas

Con este médulo podemos realizar documentos con una serie de graficas y tablas de distintos formatos con los datos
de puntuacidn, precision media y tamafio medio de las agrupaciones.

Para acceder a él utilizaremos la opcién Graficas del menu Estadisticas.

s — r N
# ESniper - [Gréficas] ==
[l Archivo Edicién Idioma  E-Sniper [ Estedisticas | Extensiones Ayuda Ventana - a x|
I 2B Filtros + 2] Cuadro de texto
[ orficas | Evolucién de agupaciones
‘ Consultar dianasy disparos -+ Evolucion de precision media
|+ Evolucion puntuscién media

(il Histograma de puntuacionss
] Tabla de agupaciones

] Tabla de precisién

7] Tabla de puntuaciones

) Tarta proporciones /precisién
4 Tarta proparciones /puntuacion

Clases de fitro
Modelo de arma

AK 74

Carabina Gamo

M4 AT HK

M4 Al Systema

MP5 SDE

Pistola GLOCK 17

| Pistola Tanio Koba 1991

Fistola WE 1381

Revolver Dan Wessan

Revolver Rugger

Revalver SmthaWesson 6 =
ol I ]

s

n

i « diciembre - 2013 >
|
I lun mar mié jue vie sab dom
! 4
1
i 2 3 4 5 6 7 8
i 9| 10| 11| 12| 13| 14| 156
16| 17| 18| 19| 20| 21| 22
23| 24| 25| 26| 27| 28| 29
4 L L N 30 31 =
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El panel de configuracidn se encuentra situado, en principio, en la parte derecha del médulo, aunque podemos

moverlo a la parte izquierda pulsando sobre la flecha situada en el lateral.

También podemos ocultarlo y volverlo a mostrar pulsando sobre el rombo.

<

.‘

A Cuadro de tedo

@ Evolucion de agrupaciones

E‘ Evolucion de precisian media
|£ﬁ Evolucion puntuacion media
EH; Histograma de puntuaciones
._-I Tabla de agrupaciones

._-l Tabla de precision

|_-| Tabla de puntuaciones

q’ﬁ Tarta proporciones Sprecision
q’@ Tarta proporciones puntuacion

Clases de filtro

Modelo de arma
AK 74
M4 AT HE
M4 Al Systema
MP5 SD&
Pistola Tanio Koba 1991
Pistola WE 1991
Revalver Dan Wesson
Revolver Rugger

[ | »

Revolver Smith&Wesson &”

Tinn de municion ~
1| 1 | k
> | octubre - 2013 >
lun mar mié jue vie sab dom

1 2 3 4 5 §]
7 8 9l 10| 11 12| 13
14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
21 22| 23| 24| 25| 26| 27
26 29| 30| 31
[

Se encuentra dividido en tres zonas con los diferentes grupos de controles que utilizaremos para disefiar las graficas

y tablas.

E-Sniper

Pagina 83 de 109



E-Sniper. Tiro al blanco electrénico

Tipos de grafico
En la parte superior se encuentra la lista con los diferentes tipos de grafico disponibles. Simplemente hay que
seleccionar uno de ellos y arrastrarlo sobre la pagina.

A Cuadro de texto

|£‘ Evolucidn de agrupaciones

|£‘ Evolucidn de precisian media
|£J Evolucion puntuacion media
ﬂg Histograma de puntuaciones
.J Tabla de agrupaciones

.J Tabla de precisian

.J Tabla de puntuaciones

ql.i' Tarta proporciones Sprecisidn
ql.i' Tarta proporciones puntuacion

Filtros de datos

Una vez creado el grafico, podemos configurar su contenido arrastrando sobre el mismo alguno de los filtros de la
lista de la parte central del panel.

Existen filtros de tres tipos: elementos individuales (por ejemplo un modelo de arma determinado).

Clases de filtro

Modelo de arma
AK T4
M4 AT HE
M4 A1 Systema
MP5 S5D6
Fistola Tanio Koba 1551
Pistola WE 1551
Rewvalver Dan Wesson

[ | »

Revalver Rugger
Revalver Smith&Wesson &°

Filtros compuestos, que son filtros compuestos por varios pardmetros, como se explicara en la seccién Filtros
compuestos.

Filtros
GEBB
GBE Inviemo
GBB Verano
Systema Femando
Systema Miguel
Temperaurass
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Grupos completos de elementos, que se corresponden con todos los elementos de un tipo determinado existentes

en la base de datos.

Luz ambiente

Modalidad

Cptica

Propelente

Tiradar

Modelo de ama
Modelo de diana

Posicidn de tiro

Tipo de munician

Caracteristicas disparos

Calendario

En la parte inferior del panel se encuentra el calendario con el que seleccionaremos las fechas de los disparos con los

cuales se va a confeccionar el grafico actualmente seleccionado.

Con el control de la parte derecha del calendario podemos cambiar el tipo de periodo con el que vamos a trabajar:

-« octubre - 2013 »
lun mar mié jue vie sab dom
1 2 3 4 5 §)
7 8 9l 10| 11 12| 13
14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
21 22| 23| 24| 25| 26| 27
28| 29| 30| 31
=
Meses:
-4 2013 >
Enero febrero marzo
abril mayo junio
julio agosto septiembre
)
octubre noviembre diciembre
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Trimestres, cuatrimestres, semestres:

< 2013 >

1° trimestre

2° trimestre

=
3° trimestre
4° trimestre
O afios completos:
4 2013 - 2027 p
2013 2014 2015
2016 2017 2018
2019 2020 2021
2022 2023 2024
2025 2026 2027

Para seleccionar un periodo determinado deberemos pulsar sobre el mismo con el botén izquierdo del ratén,
también lo podemos deseleccionar de la misma manera. Se pueden seleccionar varios periodos de esta forma, o un
rango completo pulsando con el botdn izquierdo sobre el primer periodo y con el botén derecho sobre el dltimo.

Cada vez que cambiamos el tipo de periodo, se pierde la seleccién que hubiésemos realizado hasta ese momento. Si
cambiamos de pdgina en el calendario, la seleccidon que hayamos realizado en otras paginas no se perdera. Para
borrar toda la seleccién de una pégina, podemos pulsar sobre un recuadro vacio.

Configuracion de paginas
El resto del mddulo contiene la pagina o paginas del documento que vamos a crear.

Ainadir y borrar paginas
Podemos afiadir una nueva pagina, que se situara al final del documento, o borrar una pégina existente, con lo que
perderemos todo su contenido.
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Cambiar de pagina
Utilizaremos estos botones para movernos desde la pagina actual a la anterior o la siguiente.

[ »]

Cambiar la escala de las paginas
Podemos aumentar o disminuir la escala de la pagina, para facilitar el trabajo con las graficas. Esto no afectara a la
copia impresa de las mismas.

®

Cambiar el orden de las paginas
La pagina actual puede moverse hacia delante o hacia atrds en el orden de las mismas con estos botones.

AV

Cambiar la orientacion de las paginas
Para cambiar la orientacién de la pagina actual entre vertical u horizontal pulsaremos este botén. Las graficas que
contenga la pagina deberan recolocarse manualmente.

E

Bloquear pagina

Al bloquear la pagina actual, no podremos modificar las graficas que contenga, ni se actualizaran sus datos después
de cargarla desde disco en caso de que la base de datos haya cambiado. Del mismo modo podemos volver a
desbloquearla.

Configuracion de calendario por defecto

Podemos seleccionar un calendario por defecto para la pagina actual, que serd el calendario inicial con el que se
creardan todas las graficas de la misma. Al definir este calendario, no se modificara el de las graficas existentes en ese
momento en la pégina.

Tampoco se modificard el calendario por defecto de la pagina al cambiar el de una grafica en concreto, aunque esta
se haya creado con el calendario por defecto, los calendarios de cada grafica y el de la pagina son independientes.

Si no definimos un calendario por defecto, las gréficas se crearan en principio con un calendario vacio, con lo que
contendrdn todas las fechas disponibles en la base de datos.

=
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Creacion de graficas y tablas
Para crear una nueva grafica, la arrastraremos sobre la pagina desde el panel de configuracion y la soltaremos en la
posicién deseada.

Tamafio y posicion de la grafica

Se puede mover la grafica a una nueva posicién situando el cursor sobre la misma hasta que este adopte la forma de
cuatro flechas que parten del centro, pulsando con el botdn izquierdo del ratén y arrastrandola hasta una nueva
posicién.

El tamafio de la grafica se puede modificar situando el cursor sobre alguno de los pequefios cuadrados situados
sobre el borde de la misma. Este cambiard de forma y mostrard un par de flechas opuestas que indican la direccidn
en la que se producira el cambio de tamafio. Pulsando con el botén izquierdo del ratéon y arrastrandolo cambiaremos
las dimensiones del grafico.

[F
Disparos: B&1

171

152

133

114

85

78

BT+

33

18+

F 1 2 3 4 518 7 ] 2 11D

|:| Todas lzs disnas
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Anadir y quitar filtros

Una vez creada la grafica podemos arrastrar sobre ella cualquiera de los filtros del panel de configuracion. Mientras
los filtros pertenezcan a la misma categoria, se irdn acumulando. En el momento de afiadir un filtro de una categoria
diferente, se borraran todos los filtros de la categoria anterior.

En general las gréficas cuentan con un filtro adicional para seleccionar el tipo de diana que se tiene en cuenta en la
grafica, que puede ser uno cualquiera de los modelos que contiene la base de datos o bien todos los modelos. Esto
tiene interés principalmente para las puntuaciones, ya que no se pueden considerar equivalentes las puntuaciones
en modelos de diferentes tamanos.

[m;
Disparos: 385
81 4

72
53
54 |

45 |

36

27 H

18 o

F 1 2 3 4 5 [ T B

[ ] Todas lzs disnas
[ Imaaisystema
CQuitar filtro

151

Si utilizamos el tipo de filtro correspondiente a un tipo genérico de elemento (por ejemplo, modelo de arma), se
afiadiran todos los elementos de este tipo contenidos en la base de datos como elementos separados. Esto nos
facilita el trabajo si queremos afiadir muchos elementos de un tipo determinado.

Un filtro se puede eliminar situando el botén sobre el nombre y pulsando el botdn izquierdo. El programa nos
indicara esta posibilidad mostrando el texto Quitar filtro. Por ejemplo podemos querer quitar un modelo de arma
para la que no exista ningun dato.

La grafica debera estar seleccionada para poder borrar los filtros.

Si hacemos un doble click sobre la grafica con el botén izquierdo del ratdn los datos de la grafica se refrescaran sin
necesidad de modificar los filtros.
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Cambiar colores

|
Disparos: 385
81

72
63
54

45

38+
27+

18

Al lado de los filtros existe un rectangulo que nos permite cambiar el color de la parte de la grafica que corresponde
a ese filtro en concreto. Para ello pulsaremos sobre dicho rectangulo con el botdn izquierdo del raton y aparecera
un cuadro de didlogo que nos permitira seleccionar un color.

La grafica debera estar seleccionada para poder cambiar los colores.

Cortar, copiar y pegar
Existen las opciones habituales de cortar, copiar, pegar o eliminar la grafica actualmente seleccionada, a las que
podemos acceder mediante el menu Edicién o bien mediante los atajos de teclado estandar.

Edicién | Idioma  E-Snig

Copiar  Ctrl+C
Cortar  Ctrl+X

Pegar  Ctrl+V

Eliminar  Supr
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Con este tipo de graficos obtenemos un histograma de la distribucion de puntuaciones. Cada una de las barras indica
la proporcidn del nimero de disparos obtenidos para cada una de las puntuaciones del 1 al 10, ademds del nimero

de fallos (columna F).

[m:
Disparos: 596 {385, 211)

128
112
98
a4
T+
;BB
47 4

28

14

F

[ Todas lzs disnas
B 4 A1 Systema [ M4 AT HK

1

Cr
Disparos: 1336 (330, 406)

21%

18%

15%

12%

] g%{ Carnbiar a N® disparos

G%

3%

F L

[ Todss lss disnas
B 4 A1 Systema [ M4 AT HK

La altura de cada columna representa el nimero de disparos obtenido. En el titulo del grafico se muestra el numero
de disparos en total y el obtenido con cada uno de los filtros, ademds del rango de fechas que abarca el grafico.
Podemos cambiar la escala entre nimero de disparos y porcentaje sobre el total pulsando sobre la misma con el
botdn izquierdo del ratdn.
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Tartas de porcentajes
Este tipo de grafico representa las proporciones, en tantos por ciento, de cada uno de los elementos de un tipo
determinado en el conjunto de disparos seleccionado.

[F
Disparos: BB1

Tirador {puntuacion)

I Miguel (54,823 [ Fable (18543
Bl F=rnando (25.23%)

En el titulo de graficos se indica el nimero total de disparos y el rango de fechas seleccionado. Este tipo de grafico
solo acepta el tipo de filtro de grupo completo de elementos, ya que los porcentajes se calculan sobre el total de los
elementos de un tipo determinado.

Tenemos una versidn para los disparos sobre dianas con puntuacién y otro para el total de los disparos, el grafico de
precision (la precision se calcula para todas los disparos, independientemente del tipo de diana).

En laimagen podemos ver la proporcién de disparos que ha realizado cada tirador sobre dianas con puntuacion,
siendo el total 881 disparos.
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Graficos de lineas de evolucion

Con este tipo de grafico podemos ver la evolucidn del promedio de las puntuaciones, precisién o agrupaciones a lo
largo de la serie de periodos de tiempo seleccionados en el calendario. En el titulo aparecen los disparos totales y los
obtenidos con cada uno de los filtros. También aparece el rango de fechas seleccionado.

=
Disparos: 948 (66T, 2B1)
93,47

85,43
77,38
59,35
61,31
53,26+
45,221

,37. 18
29,14
21,10+

- Todas las dianas (agrupacionss)

B ¢ A1 Systems [ M4 A1 HK

En el eje vertical se muestra la precision media del periodo en milimetros o pulgadas, pudiendo cambiar entre estos
dos tipos de unidad de medida pulsando sobre la escala con el botdn izquierdo del ratdn. El grafico debe estar
seleccionado.

m;
Dispares: 948 (b7, ZB1)
32,40

23,82
27,44
24,85
22,47

189,954
17 5| Carnbiar a pulgadas

115,02+
12,54
10,06+

- Todas las diznas (precision)

I 4 A1 Systzma [ M4 A1 HE

En el eje horizontal aparecen las fechas de los periodos seleccionados. Si el grafico no es lo suficientemente ancho
para mostrar todos los periodos, la escala se ajusta automaticamente a un tipo de periodo de orden superior (por
ejemplo, cambia de dias a meses, trimestres, etc.).
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Tablas

Podemos crear tablas de puntuaciones totales y promedio, precisién y agrupaciones promedio y minimas, que
tienen como filtros adicionales el tipo de diana y la modalidad de disparo. Estos filtros los podemos cambiar
pulsando sobre ellos con el botén izquierdo del ratén y seleccionando un tupo de diana o una modalidad de disparo
concretos del cuadro de didlogo. La tabla debe estar seleccionada.

n -
Puntuaciones

Todss lzs disnas Todss lzs modalidsdes

. O u]

Una vez creado el grafico, debemos arrastrar los filtros que formaran las filas sobre el mismo. Podemos hacerlo de
uno en uno o utilizando los filtros de grupo de elementos para crear todas las filas de una sola vez.

n -
Puntuaciones

o i

Todas las disnas Todas las modalidades

Total

Migu=l

Fernando

Fsblo

Y Danj

itar filt Il
—| Quitar filtro —

Si pulsamos con el botdén izquierdo del ratdn sobre el texto de una de las filas podemos eliminarla de la tabla.
Podemos también cambiar el tipo de cantidad mostrada (total, media o minima) pulsando con el botdn izquierdo del
raton sobre la fila de cabecera.
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Una vez creadas las filas, afiadiremos las columnas arrastrando otro tipo de filtro (no puede ser el mismo que el de
las filas) sobre la columna de totales.

n -
Puntuaciones

Todas lzs disnas Todas las modalidades

Total
Migu=l 1357 E3T | 2584
] Fernando 800 434 | 1034
Pablo 1592 258 452
Total T | 1330

B 4 A0 Systema [ M4 AT HK

Puesto que la tabla no tiene espacio para contener los nombres de los filtros como titulos de las columnas, estos se
representan con un rectangulo del mismo color que asignemos a cada uno de los filtros.

Si el ancho de la tabla es insuficiente, no se visualizaran los valores hasta que no se haya modificado el tamafio de
forma que puedan ser mostrados.

Las filas de la tabla se ordenan de forma automadtica segun el tipo de valor que se esté mostrando, por ejemplo, si se
muestran puntuaciones la primera fila serd la de la puntuacién maxima.

Cuando estemos visualizando promedios, veremos que el total varia segiin vamos afiadiendo filtros, y puede no
corresponderse el total obtenido sin aiadir columnas y el obtenido al afadir todos los filtros de un tipo
determinado. Esto es debido a que la distribucion de los disparos considerados en su totalidad y los promediados en
funcién de una caracteristica, como puede ser el modelo de arma, es diferente. En caso de promedios, en la columna
de totales se muestra siempre el promedio de las columnas.

Cuadros de texto
Este tipo de graficos no muestra datos, sino que se puede utilizar para introducir textos explicativos en las paginas
del documento.

. Texto vacio

Los textos pueden contener varias lineas y tabulaciones. Todo el texto contenido en uno de estos graficos tiene el
mismo tipo de letra.
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Si hacemos doble click sobre la superficie del cuadro de texto, podremos editar su contenido mediante el siguiente
cuadro de diadlogo:

Modificar texto [':' (=] éJ

Estadisticas de tiro
Enero 2013
Marzo 2013

Aceptar ] [ Cancelar

Con el botdn de la esquina superior derecha podemos cambiar el tipo y tamafio de la letra. No todos los tipos de
letra son vélidos. En el caso de seleccionar un tipo de letra no aceptado, se mostrard un mensaje de error

indicandolo.
'Estadisticas de tiro
Enero 2013
Marzo 2013
Imagenes

Puedes insertar imagenes en tus documentos graficos arrastrando este componente sobre la pagina y haciendo
doble click sobre el mismo para seleccionar el fichero con la imagen.
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Guardar y recuperar archivos de graficas
Los graficos no se guardan en la base de datos, sino en archivos con extension .ges. Para ello debemos utilizar las
opciones Guardar o Guardar como del menu Archivo.

Archive | Edicién  Idioma  E-Sniper

Abrir...

| Guardar

Guardar como...
Guardar como imagen...

Imnprirnir
Likerar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL ]

Generar script SQL Server 3

Incluir senidao...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local..

Salir

Del mismo modo, podemos abrir uno de estos documentos con la opcién Abrir del menud Archivo.

Archive | Edicién  Idioma  E-Sniper

| Abrir...

Guardar
Guardar como...
Guardar como imagen...

Imprirnir
Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL 2

Generar script SQL Server k

Incluir senide...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

E-Sniper
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Los documentos de graficos se actualizan cada vez que se abren con los nuevos datos que pudieran existir en la base
de datos. Si queremos evitar esto, debemos bloquear las paginas segun se ha explicado anteriormente.

No se pueden abrir archivos de graficos creados con una base de datos diferente a la actualmente seleccionada,
pues los datos se obtienen desde la base de datos actual, no desde el archivo.

Guardar como imagenes
También disponemos de la opcidn de guardar la pagina actual o cualquiera de los graficos que contiene en un
archivo de imagen .bmp, .jpg o .png, utilizando la opcién Guardar como imagen del menu Archivo.

Archive | Edicion  Idiorma  E-Sniper

Abrir...

Guardar

Guardar comao...

Guardar como irmagen...

Irnprimir
Likerar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Importar base de datos...

Generar script My5QL 3

Generar script S0L Server 3

Incluir sonido...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir

En el caso de que no haya ningun grafico seleccionado, se guardard como imagen la pagina completa. En otro caso se
guardara solamente la imagen del grafico seleccionado.
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Impresion de las graficas
Podemos imprimir todas las paginas del documento utilizando la opcidon Imprimir del menud Archivo.

Archive | Edicign Idierma  E-Sniper

i Abrir...

Guardar

Guardar como...

Guardar como imagen..,

Irnprimir

Liberar licencia

Conexiones de base de dates...
Crear base de datos portatil...
Importar base de datos...

Generar script MySQL »

Generar script SQL Server 3

Incluir sonido...
Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir
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Filtros compuestos
Los filtros simples que proporciona el programa pueden resultar insuficientes para el tipo de grafica que queremos
obtener, ya que solo permiten seleccionar segin un tipo de elemento determinado.

Podemos crear filtros compuestos de varias caracteristicas utilizando la opcién Filtros del menu Estadisticas.

o = ol
¥ E-Sniper - [Filtros] - S
“F Archivo Idioms  E-Sniper | Estadisticas | Extensiones Ayuda Ventsna - 8 X
Coincidertes | Filtros Inferiores a Fittros ||

Elemerto Graficas Elemento
Censultar dianas y disparos
GEE
GBE Inviemo
GEE Verano
Systema Femando n
Systema Miguel
Temperaurass (l
N
(| ]
' |
< [T I ER 1 BN [T | »
Modelo de amma Presién gatillo Tipo de municién Optica -
AK T4 MNA 0.28g plastico Mira telescopica 3-3x32
Carabina Gamo 0.2g plastico Punto de mira
M4 AT HK 4,5 plomo bolz Punto rojo E
M4 A1 Systema 4,5 plomo match
MP5 SD6 L
Pistola GLOCK 17
Pistola Tanio Koba 1591
Pistola WE 1991
Revolver Dan Wesson
Revolver Rugger 1
Revolver Smith&Wesson 67

El médulo de filtros esta dividido en dos partes. En la parte superior tenemos el editor, cuya parte izquierda contiene
una lista de caracteristicas que deben cumplir los disparos seleccionados y otras dos listas que nos sirven para definir
rangos de caracteristicas como por ejemplo temperaturas entre 10 y 25 grados.

En la parte derecha del editor tenemos la lista de filtros almacenados en la base de datos y con ella podemos crear
nuevos filtros o modificar o borrar los existentes.
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Componentes de los filtros
En la parte inferior del mddulo tenemos una lista para cada una de las caracteristicas de los disparos.

Medelo de ama Presidn gatillo Tipo de municidn Optica

AK T4 NA 0.28g plastico Mira telescopica 3-5x32
M4 AT HK 0.2g plastico Purto de mira

M4 A1 Systema 4.5 plomo bola Purto rojo

MP5 5D& 4.5 plomo match

Pistola Tanio Koba 1391

Pistola WE 1551

Revolver Dan Wesson
Revolver Rugger
Revolver Smith&Wesson 67

Valores fijos
En la lista de elementos coincidentes podemos poner aquellas caracteristicas que deben poseer los disparos que

gueremos seleccionar con el filtro actual. Para ello deberemos arrastrar los valores de una de las listas de
caracteristicas sobre esta lista.

Coincidentes

Elemento

Modelo de arma
M4 AT HE
Pistola Tanio Koba 13391
Pistola WE 1551
Rewvalver Dan Wesson
Revolver Rugger
Rewvalver Smith&Wesson &

1| 1] [ ¥

Si afiadimos varias caracteristicas del mismo tipo, como por ejemplo el tipo de arma, se seleccionardan los disparos
gue tengan una cualquiera de dichas caracteristicas. Si afiadimos varios tipos de caracteristicas, se seleccionaran los
disparos que contengan cualquier combinacion de caracteristicas de entre las seleccionadas.
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Rangos de valores

Podemos definir rangos de valores para los valores de tipo numérico, como la temperatura, velocidad del viento o la
presidn sobre el gatillo. Para ello disponemos de dos listas, una para indicar los valores inferiores del rango y otra
para los superiores. Se puede definir mas de un rango de valores por pardmetro o afiadir varios rangos para
diferentes pardmetros.

Superiores a Inferiores a
Elemento Elemento
Ternperatura Temperatura
18 30
1| 1] [ » 1| 1] [ »

Para introducir valores en estas listas, basta con arrastrarlos desde la lista de caracteristicas correspondiente. Si
solamente introducimos valores en una de estas dos listas, el filtro se realizara sobre todos los valores superiores o
inferiores al dado. Por ejemplo, si movemos la temperatura 18 a la lista Superiores a, se seleccionaran todos los
disparos realizados a 18 grados o mas.

Borrado de valores
Para borrar valores de las listas, basta con seleccionarlos y pulsar la tecla Suprimir.
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Anadir nuevos filtros
Para crear un nuevo filtro, deberemos escribir su nombre en el cuadro de texto de la parte superior del editor y
arrastrar después las caracteristicas de los disparos deseadas sobre las listas correspondientes.

Filtros

Fistola COZ2

4 Ly ] X
GEBB Guardar i

GEB Inviemo
Systema Femando
Systemna Miguel
Temperaurass

Una vez confeccionado el filtro, pulsaremos el botén Guardar para grabarlo en la base de datos.
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Modificar filtros existentes
Para modificar un filtro existente, lo seleccionaremos en la lista del editor y pulsaremos el botdon Modificar.

Filtrog

BB Verano

L& ] L ] X

GEE Modificar i
BB Inviemo

Systema Femando
Systema Miguel
Temperaurass

Cuando hayamos terminado las modificaciones, debemos grabarlas en la base de datos utilizando el botén Guardar.

Cancelar la edicion
Podemos cancelar la edicion de un filtro pulsando la tecla Escape en el cuadro de texto del editor.
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Eliminar filtros
Por ultimo, podemos eliminar uno o mas filtros seleccionandolos en la lista y pulsando el botén Eliminar.

Filtrog

L& ] E

Borrar

GEEB

GEBB Inviemao
GBB Verano
Systema Femando
Systema Miguel
Temperaurass

Utilidades

Instalacion de nuevos sonidos
Podemos modificar las locuciones por defecto que vienen con el programa mediante la opcidn Incluir sonido del

menu Archivo.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadistic:

Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil...
Irnportar base de datos...

Generar script MyS0L 3
Generar script QL Server 2

Incluir sonido...

Instalar base de datos portatil...
Exportar base de datos local...

Salir
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Locuciones del programa
Para cambiar las locuciones del programa, deberemos grabar en primer lugar un fichero wav de 16 bits con Ia
locucidn. Las locuciones estandar son archivos wav con los siguientes nombres:

e Numeros: el nombre del fichero es el nimero correspondiente: 1.wav, 2.wav, etc.
e Diana.wav: la palabra “diana”.

e Fallo.wav: La palabra “fallo”.

e Vale.wav: La palabra “Vale”.

e Tirador.wav: La palabra “Tirador”.

e Terminado.wav: La palabra “Terminado”.

El fichero wav debe tener alguno de los nombres indicados.

Nombres de tiradores

Por defecto, el programa indica el tirador al que le corresponde el turno mediante nimeros. Podemos modificar esto
grabando ficheros wav con el nombre de los tiradores e instaldndolos en el programa. El fichero debe tener como
nombre el nombre del tirador exactamente como aparece en la base de datos.

Seleccion de lenguaje
E-Sniper se encuentra traducido al espafiol y al inglés. Podemos cambiar entre estos dos idiomas mediante la opcidn
correspondiente del menu Idioma.

Idicma | E-Sniper

Espafiol

Ingles

El programa se reiniciara con el nuevo idioma, y se ejecutard con dicho idioma hasta que lo volvamos a cambiar.
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Licencias

Para utilizar el programa, es necesario obtener una licencia y registrarla con el programa. Una licencia permite el uso
del programa en un solo equipo para un solo usuario de Windows. Cada clave de licencia permite el registro
simultaneo de dos equipos o para dos usuarios diferentes.

Registro de licencias
La primera vez que iniciamos el programa, se nos pedira introducir la clave para registrar la licencia. Deberemos
estar conectados a internet para realizar dicho registro.

Una vez registrado el producto ya no es necesaria la conexidn a internet.

Liberar licencias

Podemos utilizar el programa en cualquier equipo o con cualquier otro usuario, pero solo podemos tenerlo
registrado en dos equipos / usuarios a la vez. Para poder utilizarlo en un tercer equipo o usuario, primero deberemos
liberar una de las licencias registradas (donde no se podra utilizar el programa hasta volverlo a registrar).

La liberacion de la licencia requiere conexidn a internet, y se realiza mediante la opcion Liberar licencia del menu
Archivo.

Archive | Idiema  E-Sniper  Estadisticz

-| Liberar licencia

Conexiones de base de datos...
Crear base de datos portatil..
Irnportar base de datos...

Generar script MySQL 3

Generar script SQL Server 2

Incluir senido...
Instalar base de datos portatil...

Exportar base de datos local...

Salir
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Actualizaciones del programa

E-Sniper dispone de una opcién para instalar actualizaciones del programa, que pueden afiadir nuevas
funcionalidades o corregir errores. Las actualizaciones son gratuitas y se pueden descargar en la pagina
http://www.e-sniper-tiro-al-blanco.com/es/descargas/descargar-actualizaciones.

Una vez descargado el fichero, basta con descomprimirlo en un directorio cualquiera del disco local (exceptuando el
directorio del programa) y utilizar la opcidén Actualizar E-Sniper del menu Extensiones.

Extensicnes | Ayuda  Ventana

Instalar extension...

Administrar extensiones...

| Actualizar E-5Sniper...

Dirstribucidn de disparos

Una vez instalada la actualizacién, podemos borrar los ficheros descomprimidos y el fichero descargado.

Extensiones del programa

En la web del producto se encuentra disponible un kit de desarrollo para extender el programa con nuevas
funcionalidades implementadas por terceras personas. También existen extensiones de ejemplo que se pueden
descargar e instalar.

Estas extensiones consisten en librerias de funciones que pueden afiadir nuevos controladores de camara o nuevos
formularios. Para descargar las extensiones desarrolladas por el autor del programa, se puede acceder a la pagina
http://www.e-sniper-tiro-al-blanco.com/es/descargas/descargar-actualizaciones.

Una vez descargado el archivo, debe descomprimirse en un directorio del disco local y utilizar la opcién Instalar
extension del menu Extensiones.

Extensicnes | Ayuda  Ventana

| Instalar extension...

Administrar extensiones...

Actualizar E-5Sniper...

Dirstribucidn de disparos

Una vez instalados, podemos borrar los ficheros descomprimidos y el archivo descargado.
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Si el mddulo de extensiones contiene nuevos formularios, estos apareceran como nuevas opciones de menu en el
menu Extensiones

Extensiones | Ayuda Ventana

Instalar extension...

Administrar extensiones...

Actualizar E-5niper...
Dirstribucian de disparos

Los nuevos controladores de cdmara apareceran en el desplegable con la lista de cdmaras instaladas de la galeria de
tiro.

Podemos activar y desactivar estas extensiones mediante la opcién Administrar extensiones del menu Extensiones

Extensiones | Ayuda Ventana

Instalar extension...

| Administrar extensiones...

Actualizar E-5niper...

Dirstribucidn de disparos

Activaremos o desactivaremos los médulos marcando o desmarcando la casilla correspondiente

-
@Administrare:densiones- - — = S— b S u

Camara |P netwave y distribucion de disparos

El programa se reiniciara para aplicar los cambios. Los mddulos inactivos no apareceran en los menus hasta volver a
ser activados.
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